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1. Der Modedllversuch ,, Schwimmen ler nen im Netz*

Der Modellversuch ,, Schwimmen lernen im Netz“ hat im April 2000 begonnen und hat eine
Laufzeit bis Méarz 2003.

Projektbeteiligte sind:

Behorde fur Bildung und Sport (ehem. f. Schule, Jugend und Berufshildung), Hamburg
Senatsamt fur die Gleichstellung, Hamburg

Universitét Hamburg, Institut fir Didaktik der Sprachen

Universitét Bremen, Fachbereich Kulturwissenschaft.

Essind fiinf Schulen mit insgesamt 9 Klassen und insgesamt ca. 160 Kindern beteiligt. Von
den funf Schulen sind drei Grundschulen mit Klassen von 1-4, eine Forderschule mit den
Klassen 5 und 7 und eine Schule fur Geistigbehinderte mit der Klasse U. Die Schulen wurden
von der BBS unter Berticksichtigung von medienpadagogischen und
geschlechterpadagogischen Aspekten vorgeschlagen. Eine der Grundschulen — die
Grundschule Rellinger Str., ist schon Pilotschule in einem anderen Hamburger Projekt zum
Lernen mit neuen Medien und ist auch in diesem Modellversuch Pilotschule, insbesondere
auch fr die geschlechtsspezifischen Aspekte.

1.1. Ziel des M odellversuchs

Ziel ist es, Unterrichtskonzepte und Lernarrangements zu entwickeln und zu erproben, um

alte und neue Medien und die Vorerfahrungen der Schilerinnen und Schiler mit ihnen

produktiv zu nutzen, d.h.

e die Erfahrungen der Madchen und Jungen stérker in den Lernarrangements zum
Tragen kommen zu lassen (bel Berlicksichtigung geschlechtsspezifischer Unterschiede
von Mé&dchen und Jungen im Umgang mit den neuen Medien),

e kompensatorisch tétig zu werden fur jene Kinder, die der Nutzung neuer Medien noch
fremd gegentiberstehen,

e die jewells vernachléssigten Teile sinnlich-asthetischer Erfahrung in die Konzepte
einzubeziehen und

e Kompetenzen der Schilerinnen und Schiler im Umgang mit den neuen Medien zu nutzen
und zu entfalten und zugleich eine Bewegung hin zum grundlegenderen Zeichen- und
Symbolsystem zu initiieren: zur Schrift.

Zielgruppe(n) sind Schilerinnen und Schuler, Lehrerinnen und Lehrer an Grund- und

Sonderschulen

1.2. Projektbeschreibung

An ausgewahlten multimedial ausgestatteten Hamburger Grund- und Sonderschulen sollen in
Zusammenarbeit mit den Lehrenden Unter richtskonzepte entwickelt und erprobt werden,
die mit dem Einsatz neuer Medien (in Verknipfung mit alten Medien) Zugange zu Schrift
und Kultur erdéffnen.

Die Faszination der neuen Medien fur Kinder soll fur schulische Inhalte (in den Bereichen
Bildende Kunst und Literatur) nutzbar gemacht werden. Der Einsatz neuer Medien im
Unterricht zielt auf die Er6ffnung neuer Erfahrungs- und Handlungsmaoglichkeiten, auf
spezifisch neue Qualitéten der Zugangsweisen zu Schrift und Kultur sowie auf die
Verknipfung der Bereiche Bildende Kungt, Literatur und ggf. Musik, die durch die neuen
Medien erst moglich werden. Gegensténde des Unterrichts sind zum einen Netzkunstwerke,
zum anderen Formen multimedial aufbereiteter Literaritét. Im Vergleich dazu werden die



unmittelbar sinnlichen Zugange zu den Kiinsten gewahlt und mit den medialen kritisch
verglichen. Die Qualitéten der neuen Medien sollen im Hinblick auf die Er6ffnung neuer

L ernchancen sowie der moglichen Etablierung neuer Lehr- und Lernformen als Teil der
Schulkultur im Bereich der Grundschule untersucht und kritisch bewertet werden.

Das Projekt wird durch das Senatsamt fur die Gleichstellung begleitet. Ziel dieser
Kooperation ist es, im Rahmen des Projekts geschlechtsspezifische Unterschiede von
Méadchen und Jungen im Umgang mit den neuen Medien ins Blickfeld zu ricken.
Unterschiede sind beispielsweise beobachtbar in den individuellen Erfahrungen und
Kompetenzen, im Zugang zu Computern und in der Arbeitsweise mit Computern. Diese
Faktoren gilt es bel der Entwicklung und Erprobung von Unterrichtskonzepten und
Lernarrangements zu beachten, damit die I nteressen und Potenziale von Jungen und Mé&dchen
gleichermal3en gefdrdert und ihr Vertrauen in die eigenen Fahigkeiten gestarkt werden.
Zugleich sollen auch die Modelle fir die Aus- und Fortbildung der Lehrkréfte so
weiterentwickelt werden, dass Lehrerinnen und Lehrer ihren Unterricht entsprechend
“geschlechterbewusst” gestalten und damit Mé&dchen wie Jungen gleiche Chancen im Lernen
mit neuen Medien erdffnet werden.

1.3. Unterrichts-M odule

Im inhaltlichen Bereich wurden vier konzeptionelle Module geplant, von denen bisher zwei
durchgefuhrt wurden (Stand Dezembr 2001) die den Schilerinnen und Schiilern eine durch
mediale Zugénge gepragte Auseinandersetzung mit der bildenden Kunst und mit der
Schriftkultur ermdglichen sollen. Diese findet sowohl mit alten als auch mit neuen Medien
statt. Im asthetischen Bereich ist die Auseinandersetzung mit einem , Netzkunstwerk® (,Die
Robe) sowie mit einem Gemaélde (Edward Munch: ,Méadchen am Meer“)geplant. Fur die
Schriftkultur ist die kreative Bearbeitung eines Kinderbuchs (,Roslind das Katzenkind*)
vorgesehen, die einerseits Uber den eher konventionellen Weg des Erlesens und
Textschreibens, anderseits auch Uber die elektronische Textgestaltung geschehen soll.  Als
viertes Element ist die schriftsprachliche und multimediale Bearbeitung eines elektronischen
"Adventure'-Spiels (, Torins Passage*)geplant, bei der Text und Bild miteinander verwoben
werden sollen. Bei den einzelnen Modulen werden geschlechtsspezifische Aspekte
berticksichtigt.

1.3.1. Geschlechteraspektein den Unterrichts-M odulen

» Das Gewand/Die Robe" wurde in der ersten Phase des Modellversuchs sowohl als
Netzkunst im virtuellen Raum in Kooperation mit der Kiinstlerin als auch im realen Raum
bearbeitet. In diesem Modul wurden Mdglichkeiten der Einbeziehung von Genderaspekten
aufgezeigt, die z.T. von den Lehrkréften berticksichtigt und aufgegriffen wurden: Die
Stoffbearbeitung ist rollenstereotypisch gesehen Frauenarbeit, als Beruf eher wieder
Mannerarbeit. Hier ergabe sich die Moglichkeit Uber Frauen- und Méannertétigkeiten und
Frauen- und Mannerberufe mit den Klassen zu sprechen. Die Kunstlerin ist eine Frau —
Mé&dchen haben dadurch eine Vorbildfrau. Die bisher an dem Internetprojekt ,, Das Gewand/
die Robe" Beteiligten sind sowohl Jungen als auch Mé&dchen, Frauen und Manner. Hier
konnte mit den Klassen nachgeprift werden, welche Kleidung Jungen und welche M &dchen
in das Projekt hineingeben. Auch die eigene Kleidung kann auf Jungen- und Mé&dchentypik
hin diskutiert werden. Warum dirfen Jungen keine Rocke tragen, Madchen aber Hosen? Wie
war das friher? Die evtl. Stoffbearbeitung im Unterricht kann zu neuen Erfahrungen fiir
Jungen (Nahen als kiinstlerischer Prozess) fuhren, M&dchen vom Néhen als
Versorgungsarbeit entlasten. In diesem Projekt wird der unterschiedliche Zugang zum Thema
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durch alte und neue Medien besonders interessant hinsichtlich der geschlechtsspezifischen
Zugénge und Umgange mit dem Computer, dem I nternet.

Beim Adventurespiel fanden kritische Sichtungen anderer Adventurespiele
(Inhaltsbeschreibung, Figurenbeschreibung) statt, ob sie sich fur Identifikationen und
Interaktionen beider Geschlechter eigneten.

Deutlich wurde durch unserer Sichtung von Spielen und Sichtung diesbeziglicher Literatur,
dass es kaum Spiele firr Madchen mit starken weiblichen Hauptfiguren gibt™.

Aufgrund dieser Erkenntnis einigten wir uns auf das vorgeschlagene Adventurespiel , Torins
Passage”, da der Held des Spiels, Torin, ein eher sanfter Junge ist, der durch Intelligenz und
nicht durch Kraft und Imponiergehabe die Probleme im Spiel 16st. Insofern konnte er evtl.
auch fur Madchen eine Identifikationsfigur darstellen und fur Jungen eine positive (in
unserem Sinne) ldentifikation anbieten, im Sinne von L&sung von Problemen durch
Intelligenz und nicht durch Hierarchie und Macht.

Im Modul ,, Rosalind, dasK atzenkind“ wird das gleichnamige Bilderbuch bearbeitet.
Rosalind ist ein weibliches Katzenkind, das sich nicht erwartungsgemass in seiner Rolle als
Kind und als weibliches Katzenkind verhalt sondern eigene Wege der Emanzipation geht.
Rosalind bietet sowohl fir Madchen als auch fir Jungen eine Identifikationsfigur hinsichtlich
der Emanzipation eines Kindes vom Elternhaus und eine starke weibliche I dentifikationsfigur
fur M&dchen. Die vorgesehene Bearbeitung des Bilderbuches durch Textarbeit, Schreibarbeit
(alte Medien) und mit neuen Medien bietet beiden Geschlechtern unterschiedliche
Maoglichkeiten, sich mit dem Bilderbuch mit Hilfe der alten und neuen Medien
auseinanderzusetzen. Im Unterricht kommt es darauf an, Gber die geschlechtsspezifische

| dentifikation mit den Madchen und Jungen zu diskutieren. Ausserdem ist darauf zu achten,
dass beide Geschlechter gleichermassen die alten und die neuen Medien nutzen.

Das Bild von Munch ,, M &dchen am Meer” bietet als Identifikationsfiguren drei Madchen.
Jungen kdnnen sich darin nicht einfach wiederfinden, sondern miissen gegengeschlechtliche
Ubertragungen entwickeln. Sie sind hier in der Situation, in der oftmals Madchen sind, wenn
es nur mannliche Identifikationspersonen (Torin u.a. Computerspiele) gibt. Neben der o.
beschriebenen didaktischen Herangehensweise mit alten und neuen Medien an das Bild wére
hier auch eine Mdglichkeit der Diskussion mit Méadchen und Jungen moglich tber
gegengeschlechtliche Handlungsentwiirfe.

! Aufenanger, Stefan 2000; Helga Jungwirth 1996; Fromme, Johannes, Gecius, Melanie 1997



Abbildung 1
Unterrichtsmodule desHamburger BLK-MV's

. Schwimmen lernen im Netz"
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2. Computererfahrungen von M adchen und Jungen im Grundschulalter

In den letzten 10 Jahren hat sich aufgrund der rasanten Entwicklung und Ausbreitung der
neuen Technologien eine neue gesellschaftliche Situation hinsichtlich der Nutzung von
Computern ergeben, die neue Fragestellungen aufwirft und damit auch neue padagogische
Konzepte erfordert im Umgang mit den Geschlechtern und den neuen Medien in der Schule.
Feministische Schulforschung hat bis Mitte der neunziger Jahre zu geschlechtsspezifischen
Unterschieden des Umgangs mit und Zugangs zum Computer geforscht, alerdings bezogen
sich diese Forschungen auf den Sekundarbereich und auf junge und &ltere Frauen im
Erwerbsleben?. Fiir den Vorschul-, Grundschulbereich und fiir Férderschulen gab und gibt es
m.W. keine Untersuchungen. Madchen und Jungen haben heute andere Medienerfahrungen in
einem friherem Alter als noch vor 10 Jahren. Die Forschung und die Padagogik muss darum
ihre Erkenntnisse und Thesen neu Uberprifen und auf die gesellschaftlichen Veranderungen
reagieren.

Zwei der wichtigsten Veranderungen sind die Computererfahrung von Madchen und Jungen
und der sogenannte Generation-Gap.

Wir kdnnen heute davon ausgehen, dass ein grosser Teil der M&dchen und Jungen
Computererfahrung besitzt und dies auch schon im Vorschul- und Grundschulalter. Die
Unterschiede zwischen den Geschlechtern bestehen zwar immer noch, sie haben sich jedoch
verschoben, bzw. sind differenzierter zu beschreiben. Immer noch sind die Computerzugange
iiber Ort, Zeit, Personen von Méadchen anders als die von Jungen. Studien bis 1996° belegen,
dass Jungen sehr viel haufiger im Kaufhaus erste Computererfahrungen sammeln, Madchen
dagegen zu Hause oder in der Schule. Technikkompetenz wird mehr den Jungen als den
Méadchen zugeschrieben. Grundschulkinder besitzen oftmals Konsolenspiele — auch hier
haben mehr Jungen als M&dchen Konsolenspiele.

Computer besitzen in diesem Alter offenbar nur wenige Kinder selbst, sondern sie haben
Zugang zu Computern Uber Eltern und/oder Geschwister, in der Schule oder bei Freundl nnen.
Zu fragen ist hier nach den Zugangspersonen fir Grundschulkinder — sind diese mannlich
oder weiblich? Dies hat Auswirkungen auf das Selbstversténdnis von Mé&dchen und Jungen
im Umgang mit Computern.

Auch die Computernutzung muss neu beleuchtet werden. Madchen und Jungen spielen
Uberwiegend mit dem Computer. Aber was spielen Méadchen, was spielen Jungen und warum
spielen sie bestimmte Spiele? Gibt es Spiele, die eher Médchen und solche die eher Jungen
ansprechen? Was zeichnet sie dabel aus? Wie kénnen padagogische Arrangements in den
Schulen getroffen werden, die das Spielverhalten von Madchen und Jungen berticksichtigen?

Wie igt das Verhalten, sind die sozialen Bezilige vor den Computern? Wer spielt mit wem und
was? Die Studien, auf die sich Decker bezieht, belegen, dass Jungen hier ein dominantes
Verhalten zeigen, Madchen eher zurtickhaltend sind. Aber stimmen diese — auch
geschlechtsspezifischen - Zuschreibungen und Stereotypisierungen heute noch? Sind
Mé&dchen nicht auch langst durchsetzungsféhig vor dem Computer? Welche Verhaltensweisen
finden sich bei Grundschulkindern, welche bei Kindern aus den Forderschulen? Spielen hier
auch mannliche Technikkompetenzzuschreibung und das gender-doing (das standige
Herstellen von Geschlechterhierarchien im alltaglich Handeln) eine Rolle?

? Bekannteste Vertreterinnen dieser Zeit: z.B. Metz-Gockel, Sigrid u.a 1991, 1992
3 Einen guten Uberblick Uber Studien bis 1996 bietet: Decker, Markus 1993



Die Ansdtze aus der reflexiven Koedukation missen hinsichtlich des Computerunterrichts in
der Grundschule und in der Forderschule Gberprift werden. Wie kooperieren M&dchen und
Jungen am Computer? Ist es sinnvoll, getrennte Gruppen nach Geschlecht zu bilden? Welche
Méadchen sollten mit welchen Jungen zusammensitzen und zusammenarbeiten? Erkenntnisse
der neuesten Koedukationsforschungen* sollten auf den Grundschulunterricht im
Medienbereich Ubertragen und modifiziert werden. Auch hier sind die alten Fragen auf den
Grundschulbereich anzuwenden.

Computererfahrung ist jedoch nicht nur abhéngig vom Geschlecht, sondern auch vom
sozialen Milieu des Kindes. Auch hier gibt es nur wenig Studien im Grundschulbereich. Die
Zusammenhange miissen neu erforscht werden.

Um den Kenntnisstand der Madchen und Jungen im Umgang mit Computern zu Beginn des
Modellversuchs und zu Beginn der Arbeit in den Schulen mit den Unterrichtsmodulen zu
eruieren, wurden zwei Erhebungen durchgefihrt.

e Eine Befragung der Kinder mit Hilfe eines Frageleitfadens im November, Dezember 2000
und

e eine Beobachtungserhebung per Video und Tonband zu Zugangsweisen zum Computer
bei einigen Méadchen und Jungen in den Modellversuchsschulen im Februar 2001

Im Verlauf des Modellversuchs werden weitere Erhebungen stattfinden®:

¢ Laufende Beobachtungserhebungen per Video und Tonband zum V erlauf der Module
e Laufende Hospitationen in einer Schule und Gedéachtnisprotokolle in der Grundschule
Rellinger Str.

Im Folgenden werden die Ergebnisse der ersten Eingangserhebung, der Befragung der
Kinder, présentiert. Die weiteren Ergebnisse aus den anderen Erhebungen werden im Laufe
des Modellversuchs bzw. im Abschlussbericht (Frihjahr 2003) veroffentlicht.

* Faulstich-Widland 2001
5 vergl. hierzu: Lith, Oliver; Hoffmann, Thomas; Jansen-Schulz, Bettina; Dehn, Mechthild; Peters, Maria 2001
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3. Grundlegende Kategorien fir die Befragung

3.1. Erkenntnisinteresse der Befragung der Eingangser hebungen

Mit der Befragung der Madchen und Jungen in den M odellversuchsschulen wollten wir
erforschen,

¢ welches Wissen und welche Vorerfahrungen Madchen und Jungen im Grundschulalter
Uber Computer und im Umgang mit Computern haben,

e was Méadchen und Jungen im Grundschulalter am Computer machen und was sie sich
wuinschen, machen zu kénnen,

e 0b Mé&dchen und Jungen im Grundschulalter selbst einen Computer besitzen bzw. tber
welche Personen sie Zugang zum Computer haben,

e 0b es Geschlechterunterschiede bei der Umsetzung der Unterrichtsmodule gibt, bzw. wie
die Geschlechterunterschiede aussehen und welche Rolle sie in der Grundschule evtl.
spielen werden,

e welche Handlungskompetenzen durch diese Vorerfahrungen von Méadchen und Jungen im
Grundschulalter bei der Durchfiihrung der Unterrichtsmodule vorhanden sind, bzw.
welche gestérkt werden miissen.

Es gibt noch kaum Untersuchungen zu Grundkenntnissen, V orerfahrungen und Umgang mit
Computern bei Grundschulkindern, so dass wir die Thesen, die wir als Grundlage zur
Entwicklung des Fragebogens hatten, aus den Erkenntnissen und Ergebnissen von
Untersuchungen bei Kindern tber 10 Jahren und Jugendlichen tiberprifen missen.

Diese Untersuchungen selbst sind zum grof3en Teil relativ alt - gemessen an der rasanten
Entwicklung der neuen Technologien und der Verbreitung der Computer in Schule und
Elternhaus. Immer noch werden diese alten Studien und ihre Zahlen in neueren Studien
wiedergegeben und somit ein Bild von Madchen und Jungen im Umgang mit Computern
transportiert, welches evtl. durch die technologische und gesellschaftliche Entwicklung langst
Uberholt ist. Dies gilt sowohl fur &ltere Kinder und Jugendliche als auch fir
Grundschulkinder.

Die heutigen Grundschulkinder sind Teil der Computergeneration, d.h. sie sind mit dem PC
grof3 geworden. Esist daher zu erwarten, dass sie anders und selbstverstandlicher mit dem PC
umgehen als ihre Eltern, die zur Fernsehgeneration gehdren. Dennoch ist auch in dieser PC-
Generation von Geschlechterunterschieden auszugehen, da die sozialen Zuschreibungen zum
Computer als mannlich gelten und die damit zusamenhangenden Rollenleitbilder die
Erfahrungsmoglichkeiten und Nutzungsweisen beeinflussen.
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Die gangigsten Aussagen Uiber Geschlechterunterschiede bei Kindern tiber 10 Jahre sind:®.

TabelleO

Madchen Jungen

Zugang zum PC | Weniger Zugangsmoglichkeiten, Mehr Zugangsmaglichkeiten, Uber-
Uberwiegend Gber mannliche Personen wiegend Uber méannliche Personen

Besitz eines PC Weniger Mé&dchen besitzen selbst einen | Mehr Jungen besitzen selbst einen
PC PC

Bedeutung des PC | Messen dem PC weniger Bedeutung bei | Besetzen PC eher stark

Umgang mit PC Zurickhaltend-pragmatischer Umgang Vorauseilend-explorativer Umgang

mit PC (, Brave Anwenderinnen®) mit dem PC (, Wagemutige
Anwender*)
Nutzung des PC’s | Wenig Nutzungserfahrungen Viele Nutzungserfahrungen
Wollen eher Uberschaubare, konkrete Wollen eher experimentieren, etwas
Probleml 6sungen technisch zum Laufen bringen
Allgemeines Erledigen eher nur schulbezogene Beschéftigen sich ausserhalb der
Interesseam PC | Aufgaben Schule haufiger mit Computern
PC-K ompetenz Geringere PC-Kompetenz beeintrachtigt | Konkurrieren hinsichtlich
und Sozialprestige | soziales Prestige nicht Prestigegewinn durch PC-K ompetenz

PC-K ompetenz Verstecken sich bei Computerfragen eher | Kehren PC-Kompetenz stark heraus
hinter den Jungen

Durch die Befragung wollten wir Grundlagendaten erhalten, die diese Aussagen bezogen auf
Grundschulkinder belegen, bzw. widerlegen. Wir gehen eher von der Annahme aus, dass
diese Aussagen bei Grundschulkindern aufgrund der noch relativ offenen eigenen
Rollenzuschreibung im Grundschulalter nur eingeschrankt gelten und dass die bisherigen
Ergebnisse durch den selbstverstandlichen Umgang mit Computern in der Schule flr
Grundschulkinder und &ltere Kinder vielfaltig nicht mehr tragen und widerlegt werden
konnen.

3.2. Methoden, M ethodologie der Befragung

Aufgrund der uns bekannten Forschungslage zur Zeit der Entwicklung des Fragebogens
haben wir drei Hauptkategorien entwickelt:

e Technikverstandnis und Computerverstandnis

e Computerzugang und Computernutzung

e Soziale Kontexte am Computer

Zu diesen Hauptkategorien wurden Fragenkomplexe entwickelt.

Den sozialen Hintergrund der Kinder haben wir ausser dem Alter nicht abgefragt. Dieser ist
durch die geographische Lage der Schulen in sozialen Brennpunkten der Stadt (dies war auch
ein Auswahlkriterium der Modellversuchsschulen) relativ eindeutig. Der grofite Teil der
Kinder lebt in Familien mit niedrigem Einkommen, sie kommen aus ca. 10 verschiedenen
Nationen und Ethnien, viele Kinder zeigen aufgrund der schwierigen Familienverhéltnisse
Verhaltensauffalligkeiten bis hin zur Nichtbeschul barkeit.”

® vergl. auch Bruck u.a. 2000, S.221

" Die Lehrkrafte wurden im Nachhinein nach der Nationalitét der einzelnen Kindern befragt. Diese Eingufung
ist problematisch und offen zugleich. Denn die , Einstufung” al's solche sagt schon etwas dartiber aus, ob die
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Wir haben die Fragen in der Reihenfolge der Kategorien angeordnet und keine Kontrollfragen
eingebaut. Frage 9 ,, Was machst Du zu Hause am Computer?* wurde nach einigen
Befragungen von Kindern ausgelassen, weil sich zeigte, dass die Kinder diese Fragestellung
offensichtlich schon in der Frage 8 ,was machst Du sonst noch am Computer?* als eine Frage
nach dem auf3erschulischen Bereich beantwortet hatten. Nach unserem Wissensstand bei der
Entwicklung des Fragebogens gab es keine validierten Unterschungsinstrumente fiir
Grundschulkinder, an die wir uns hétten anlehnen kénnen. Ahnliche Fragenkomplexe finden
sich nur bei Befragungen von &lteren Kindern und Jugendlichen®,

Die Fragen in unserem Fragebogen wurden mdglichst kindgerecht formuliert. In einer
Untersuchung bei Grundschulkindern wurde festgestellt, dass Grundschulkinder oftmalsin
den Befragungen den Namen der Programme, Spiele gar nicht benennen kénnen. Darum
haben wir gefragt, ob sie malen, schreiben, rechnen, Abenteuerspiele, Sportspiele,
Abschiessspiele machen — also nach den tatséchlichen Aufgaben in der Anwendung.

Die Fragebdgen wurden in den ersten vier befragten Klassen anonymisiert, bzw. ohne Namen
erhoben, spéter entschlossen wir uns, die Namen der Kinder auf die Bogen zu schrieben, um
so einen Vergleich zu der zweiten Eingangserhebung, zu Beobachtungserhebung, zu
bekommen und die Daten evtl. auch noch fur einen Vorher-Nachher-Vergleich verwenden zu
konnen. In der Auswertung sind die Bogen jedoch anonymisiert. Die Aufhebung der
Anonymitét dient lediglich internen Vergleichsméglichkeiten.

Methoden der Befragung der Eingangserhebungen

Die Erhebungsphase war im November und Dezember 2000, um mdglichst vor Beginn der
Unterrichtsmodule eine ,, Status quo” zu erhalten. In Gesprachen mit den Lehrkréften der
Modellversuchsschulen und -klassen zeigte sich jedoch, dass die Kinder sehr unterschiedliche
Computererfahrungen durch die Schule haben, dies hangt vom jeweiligen Schulprogramm,
Schulprofil und vom Schwerpunkt und der Computerkompetenz der jeweiligen Lehrkraft ab.
Wir haben daher im Anschluss an die Befragung der Kinder eine Befragung der Lehrkréfte
durchgefihrt, hinsichtlich der Computervorerfahrungen in den Klassen, um die in der
Erhebung gewonnenen Aussagen auf der Folie der Vorerfahrungen auch richtig interpretieren
zu kdnnen.

Zur Erhebung selbst haben wir uns entschieden, moglichst immer zu zweit die Kinder, bzw.
Klassen zu befragen. Fur die Befragerinnen , die aus dem Leitungs- und dem
wissenschaftlichen Team kamen, unterstiitzt von einigen Studierenden, wurde ein kurzer
Anleitungsfaden entwickelt und die Mehrfachantworten auf Karten geschrieben, um sie den
Kindern zu zeigen.® Der Fragebogen enthielt sowohl Fragen zum Ankreuzen einer Antwort,
M ehrfachantwortmoglichkeiten als auch offene Fragen. Den Kindern wurden die Fragen
vorgelesen und ihre Antworten aufgeschrieben, bzw. angekreuzt, denn ein grosser Teil der
Kinder konnte zur Zeit der Befragung noch nicht sicher lesen und schreiben.

Lehrkréfte die Kinder alsintegriert oder weniger integriert ansehen — hier gibt es dann wieder Unterschiede
zwischen der Integration des Kindes und der seiner Eltern. Wir wollten mit dieser groben Einschétzung durch die
Lehrkréfte eine Aussage dartiber erhalten, ob nichtdeutsche M&dchen und Jungen weniger oder mehr
Computererfahrung, Computerzugangsmaoglichkeiten haben al's deutsche Kinder, daher schien diese grobe
»Einschatzung” anfangs notwendig. Aufgrund der sehr offenen Einteilung und Beschreibung der Lehrkréfte, die
mit vielfaltigen Kriterien zur Audanderzugehérigkeit gefllt waren, waren uns die uns zur Verfligung stehenden
Kategorien jedoch zu unklar, so dass |etztendlich die Kategorie ,,deutsch* oder ,, nicht-deutsch” in der
Auswertung nicht berlicksi chtigt wurde.

8 Dittler 1994, Weiler 1995, Korte,Gregarek 1995, Lukesch 1990 —alle zitiert bei Decker 1999 S, 47 ff

9 Siehe Anhang
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Aus Zeitmangel konnte kein Pretest mit Kindern durchgefiihrt werden. Wir testeten den

Bogen lediglich im Team.

4. Grunddaten

4.1. Sample

Im November und Dezember 2000 wurde die Befragung in allen neun Klassen der flinf
Modellversuchsschulen (siehe Organigramm) durchgeftihrt. Es wurden insgesamt 155 Kinder
befragt. Von den 155 befragten Kindern waren 80 M adchen (51,6%) und 75 Jungen

(48,4%).

ménnlich

48,4%

Abbildung 2

Geschlecht (N=155)

weiblich

Die Kinder teilten sich auf die Schulen folgendermassen auf:

51,6%

Tabellel
Schule Klasse |weiblich mannlich gesamt

/in Klasse /in Klasse
Schule Arnkielstr. 3a 09/11,3% 12/ 16,0% 21/ 135%
Schule Arnkielstr. 1c 13/ 16,3% 07 / 09,3% 20/ 12,9%
Schule Fahrstr. la 09/11,3% 14/ 18,7% 23/ 14,8%
Schule Fahrstr. 3a 12/ 15,0% 13/17,3% 25/ 16,1%
Schule Rellingerstr. 3a 11/13,8% 05/ 06,7% 16/ 10,3%
Schule Rellingerstr. 4a 12/ 06,3% 05/ 06,7% 17/ 11,0%
Anne-Frank-Schule 5 05/ 06,3% 10/ 13,3% 15/  9,7%
Anne-Frank-Schule 7 08/ 10,0% 05/ 06,7% 13/ 8,4%
Paracelsus-Schule U 01/01,3% 04/ 05,3% 5/ 32%
Gesamt 80/ 51,6% 75/ 48,4% 155/ 100%
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Abbildung 3

Klasse und Geschlecht (N=155)

20

10 A

Geschlecht

B cibiich
- mannlich

Prozent

Aufgrund der unterschiedlichen Typen und Schwerpunkte der Schulen und der
unterschiedlichen Einzugsbereiche differiert die Klassenstérke. Die Schulen Arnkielstr. und
Fahrstr. liegen in besonders schwierigen sozialen Brennpunkten und weisen eine hohe
Klassenstérke auf. Zur Zeit der Befragung waren nicht alle Kinder in der Schule, so dass die
Klassenstarken héher sind als hier ausgewiesen. Die Anne-Frank-Schule ist eine Forderschule
fur Lernschwache und hat daher eine niedrige Klassenfrequenz. Die Paracelsusstr. ist eine
Schule fir Geistigbehinderte und weist daher einen besonders geringe Klassenfrequenz auf.

Der geschlechtsspezifische Anteil der befragten Kinder ist in den einzelnen Klassen sehr
unterschiedlich. Wahrend in den beiden Klassen in der Schule Rellinger Str. ein deutlich
hoherer Madchenanteil (68,8% und 70,6%), und ebenfalls in zwei weiteren Klassen ein
héherer Madchenanteil (61,5% und 65%) zu verzeichnen ist, sind in finf Klassen die Jungen
in der Mehrzahl.

Altersstruktur

Aufgrund der unterschiedlichen Schultypen gibt es auch eine breite Altersverteilung von flnf
Jahren bis 14 Jahren.

Der grofite Tell der befragten Kinder (71%) ist jedoch zwischen sechs und neun Jahren alt
und in den Grundschulen zu finden.
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Abbildung 4

Alter und Geschlecht (N=155)

30

20 o

10 *
Geschlecht

B civiich
-ménnlich

Prozent

5. Technik- und Computerver standnis bei Grundschulkindern

Zu dieser Kategorie gibt es nur wenige Untersuchungen und die sind z.T. auch nicht
geschlechtsspezifisch ausgewertet. Computererfahrung ist ausschlaggebend fiir die Computer-
und Medienkompetenz bei M&dchen und Jungen. Studien zwischen 1991 und 1995 belegen,
dass Jungen deutlich mehr Vorerfahrungen haben als Madchen, daraus wird immer wieder auf
eine gréRere Technikkompetenz der Jungen geschlossen. *°

Kathrin Cottmann'* hat in ihrer Studie zum Technik- und Computerverstandnis bei
Grundschulkindern leider keine Geschlechterdifferenzierung gemacht, weder im
Forschungsansatz noch in der Befragung (1996) oder in der Auswertung. Hier wére es sehr
interessant gewesen, zu erfahren, ob es neuerdings andere Unterschiede im Technik- und
Computerverstandnis zwischen M&dchen und Jungen gibt. Sie weist zwar auf den
Computerbesitz der Kinder hin (von 23 befragten Kindern hatten 8 =35% einen eigenen
Computer) sie schlisselt jedoch nicht nach Geschlecht auf.

Sabine Collmer'? erwahnt die Zusammenhénge von Technik und Technikkompetenz (am
Computer) a's gender-differenzierenden Faktor. Technikkompetenz wird immer noch den
Jungen und Mannern zugeschrieben, Technikinkompetenz den Madchen und Frauen; Collmer
bedient sich jedoch alter Studien der feministischen Technik- und Schulforschung, sie
beziehen sich kaum auf Grundschulkinder.

10 Decker S. 55ff
1 Cottmann Kathrin 1998
2 Collmer, Sabine 1997
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Technik und das doing-gender Konzept stehen in einem engen Zusammenhang. Im Umgang
mit Technik gibt es Unterschiede von Jungen und Méadchen, die sich auf die zugeschriebene
Technikkompetenz, bzw. —inkompetenz beziehen und diese dadurch téglich neu vermeintlich
bestétigen. Die Technikkompetenz fuhrt bei Jungen zu einem hdheren sozialen Prestige in der
peer-group. Fir Méadchen ist die Technikkompetenz nicht wichtig fir das soziale Prestige in
der peer-group. Uber die Zur-Schaustellung bei Jungen oder das eher Ignorieren der
Technikkompetenz bei Méadchen wird auch die Geschlechtsszugehérigkeit definiert, was auch
als doing-gender bezeichnet wird.

Méadchen haben insgesamt weniger Interesse an naturwissenschaftlich-technischen Themen,
Schulfachern und Berufen. Dieses Statement zieht sich durch die gesamte feministische
bildungs- und sozialwissenschaftliche Literatur. Die seit nunmehr 18 Jahren erhobenen Daten,
zumeist erhoben im Sekundarbereich I, 11 oder im Ubergang von Schule zum Beruf, zum
Studium, bestétigen dies immer noch™. Technikkompetenz (der Umgang mit technischen
Geréten, Verfahren, das Interesse an naturwissenschaftlich-technischem Wissen) ist in unserer
Gesellschaft méannlich konnotiert. Dazu gehdrt auch der Computer. Zu einer mannlich
konnotierten Technik gehdren zudem auch z.B. Stereoanlagen, Automotoren, jedoch nicht die
technischen Haushaltsgeréte. Die Zuschreibungen ménnlich oder weiblich bei technischen
Gerédten andern sich oftmals im Laufe der Jahrzehnte. Gerade bel Einflhrung der technischen
Geréte werden diese der mannlichen Lebens- und Berufswelt zugeschrieben. Nutzen
zunehmend mehr Madchen und Frauen diese, verandern sich die Zuschreibungen.

Esist also davon auszugehen, dass dies auch auf die Zuschreibung von Computern als
mannlich konnotiertes Gerét zutreffen wird, wenn mehr und immer jingere Madchen und
Frauen diesen als normales Alltagsgerét nutzen. Dies kdnnte auch zu einem
selbstverstandlichen Umgang mit Computern bei Grundschulmé&dchen und somit zu einer
selbstverstéandlicheren Technik- und Computerkompetenz bei Madchen fihren.

5.1. Technikversténdnis

Zum Technikverstandnis haben wir zwei Fragenkomplexe entwickelt. Im ersten fragen wir
die Kinder, was sie unter einem Computer verstehen und lassen sie dies in offenen Antworten
erklaren. Im zweiten Fragenkomplex fragen wir sie nach einer Einschétzung zur Technik- und
Computerkompetenz von Médchen und Jungen und bitten um Erkl&rungen zu ihren
Antworten.

Im ersten Fragenkomplex ,Was ist ein Computer” antworten die Kinder einerseits aufgrund
ihrer Nutzungserfahrungen und nennen Nutzungen des Computers, aber auch sein Aussehen
und technische Details werden benannt. Die Antworten der Kinder (Mehrfachantworten
waren moglich) wurden indrel Kategorien eingeteilt: Lernen, Spielen, technische
Definition.

Die Antworten zu Nutzungen wurden in zwei Kategorien eingeordnet: L ernen und Spielen.
Unter die Kategorie L ernen fallen Antworten wie z.B.: ,,Damit kann man Arbeiten“, , damit
kann man Geschichten schreiben”, ,, Arbeiten, Drucken, Internet”, , Schreiben, Lernen,
Rechnen*, , Lernen, Tierwelt ansehen®, , Schreiben, Malen, Uben®, ,, man kann machen was
man will“, , Wissen, Informationen holen”.

13 vergl. z.B.: Spender 1985, Cockburn 1988, Enders-Dragésser und Fuchs 1989, Heppner 1990, Kreienbaum
und Metz-Gockd 1992, Hannover und Bettge 1993, Colmer 1997, Faulstich-Wieland 2001, Jansen-Schulz z.B.:
1998, 2001
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Der Kategorie Spielen wurden Antworten zugeordnet, die sich eindeutig auf Computerspiele
wie ,, Autorennen”, ,, Flugzeug” (gemeint ist wahrscheinlich Flugsimulator) ,, Kartenspiele®,
"Spiele mit CD-Rom" bezogen.

Die Antworten, die den Computer in seinen technischen Details beschreiben, wurden der

K ategorie Technische Definitionen zugeordnet. Hierzu gehdren z.B. folgende Antworten:
»Ein Computer ist ein elektronischer Kasten*, ,,da schliesst man was an“, ,,ein Geré", ,eine
Maschine®, ,Gerdat wie Fernseher”, , Installieren, Internet, Windows", ,,da kann man viele
Sachen machen”, , ist viereckig, muss man Start driicken®, ,, muss man Disketten reinlegen,
CD-Rom", ,der weiss alles’, ,,Bildschirm, Boxen, Megaherz®, Bildschirm, Brenner,
Tastatur“, ,Monitor, Drucken®, ,Bildschirm, CD’s, Sachen drucken®, ,wie ein Fernseher,
3D".

Uns interessierte bei dieser Frage, ob Madchen und Jungen die bisher bei dlteren Kindern
bekannten Muster beschreiben: Jungen argumentieren eher technisch, Madchen eher sozial an
der Nutzung orientiert.

L esehilfe

Die Graphiken zeigen jeweils die Antworten der Madchen und Jungen. "Keine Angabe" bedeutet, dassin dieser
Kategorie keine Antworten gemacht wurden, jedoch evtl. in einer anderen. "n" bezieht sich auf die jeweiligen
Antwortkategorien. Die Abbildungen zeigen jewells auf der rechten Seite die Balken zu den Kategorien an, auf
der linken Seite die Balken zu den anderen Kategorien als"keine Angaben". Eswird sich jeweils auf die
Kategorienbalken auf der rechten Seite bezogen.

Tabelle2 Antwortkategorien zu Frage: Wasist ein Computer ? (M ehr fachnennungen maglich)
Angaben zu weiblich mannlich gesamt
Kriterien
PC ist zum Lernen 52 / 65,0% 47 ] 62,7% 99/ 63,9%
PC ist zum Spielen 54/ 67,5% 43/57,3% 97 / 62,6%
PC technische Def. 31/38,8% 34/ 45,3% 65/ 41.9%
Abbildung 5 Abbildung 6

PC ist zum Lernen (n=99) PC ist zum Spielen (n=97)

Geschlecht

B civich
I annicn

Geschlecht

I civich

I anniich keine Angabe zum Spielen

Prozent

Prozent

keine Angabe zum Lernen

Abbildung 7

Technische Definition PC (n=65)

Geschlecht

I civicn
B sonich

Prozent
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Von den befragten Kindern verbinden insgesamt 63,9%, den Computer mit Lernen, 62,6%
verbinden den Computer mit Spielen und insgesamt 41,9% definieren den Computer als
technisches Gerét. Bei vielen Kindern waren die Antworten auch gemischt, sie ordnen dem
Computer sowohl Lernfunktionen als auch Spielfunktionen zu und nutzen technische
Ausdriicke zur Beschreibung.

Etwas mehr Mé&dchen (2,3 Prozentpunkte) als Jungen (65,0% gegentiber 62,7% aller Jungen )
sprechen dem Computer eine Lernfunktion zu.

Auch die Spielfunktion des PC's sehen mehr Méadchen als Jungen (67,5% zu 57,3%;
10,2%punkte Differenz), hier war manchmal in den Antworten nicht ganz deutlich zu ersehen,
ob die Madchen und Jungen auch Lernspiele als Spiele oder als Lernen ansehen.

Technische Definitionen geben mehr Jungen als M adchen (38,8% zu 45,3%; 6,5%punkte
Differenz).

Zwei der Kategorien — Lernfunktion und technische Definition - zeigen zwar die erwarteten
geschlechtsspezifischen Antwortmuster auf, allerdings sind die geschlechtsspezifischen
Differenzen gering, was evtl. auf eine noch geringe Trennung der Kinder in weibliche und
mannliche Zuschreibungen zum Computer und seinen Funktionen hindeutet. Unklar bleibt
hier jedoch, ob diese geringe Differenzierung mit dem Alter der Kinder zu begriinden ist oder
auf die zunehmende Computererfahrung bei Madchen zurtickzufihren ist. Eher unerwartet ist
die Antwort der M&dchen hinsichtlich der Spielfunktion. Aufgrund der 0.g. Zuschreibungen
konnte hier eher erwartet werden, dass die Jungen dem Computer die Spielfunktion
zuschreiben. Dieses Antwortverhalten der Madchen l&sst darauf schlief3en, dass sie auch
zunehmend am Computer spielen. Das zeigt auch die Differenz von 2,5%punkten zwischen
den Antworten zur Spiel- und zur Lernfunktion bei den Méadchen.

5.2. Technik- und Computerkompetenz

Auf die Frage nach der Einschétzung der Technik- und Computerkompetenz bei Méadchen
und Jungen zeigen sich die deutlichsten Unterschiede zwischen den Geschlechtern in der
gesamten Untersuchung.

Wir fragten sie zunéchst ,, Was meinst Du, wer kann besser mit einem Computer umgehen —
Mé&dchen, Jungen, oder beide gleich gut”? und baten dann um eine Begriindung fur ihre
Antwort , Warum meinst Du das* als offene Antwort. Die Begriindungen haben wir
nachgefragt, um herauszufinden, auf welcher Grundlage und auf welchem Erfahrungs-
hintergriinden die Madchen und Jungen Technik- und Computerkompetenz sich gegenseitig
zuschreiben oder absprechen. Dawir in der ersten beiden befragten Klassen nicht nach den
Begrindungen gefragt haben und auch nicht alle Kinder eine Begriindung zu ihren Aussagen
gaben, haben wir lediglich eine Auswahl der Kinderantworten.

Frage: Was meinst Du, wer kann besser mit dem Computer umgehen?

Tabelle 3 Tabelle mit allen Angaben

weiblich maéannlich Gesamt
Médchen sind besser 12/ 15,4% 01/1,5% 13/ 09,1%
Jungen sind besser 06/ 07,7% 20/ 30,8% 26/ 18,2%
Zwischensumme 23,1% 32,3% 27,33%
Beide sind gleich gut 58/ 74,4% 42 | 64,6% 100/ 69,9%
Weiss nicht 02/02,6% 02/03,1% 04/ 02,8%
Gesamt 78/ 54,5% 65/ 45,5% 143/ 100,0%

Signifikanz: ,00037
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Abbildung 8
Wer ist besser? (n=143)
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Junge Beide gleich gut weiss nicht

Abbildung 9
Wer ist besser am PC? (n=143)
80
60
40 -
20 7 Geschlecht
% -weiblich
g 0 -ménnlich

Médchen Junge Beide gleich gut weiss nicht

Der Uberwiegende Teil der Kinder findet, dass Méadchen und Jungen gleich gut sind. Knapp
70% antworten geschlechtsneutral (Madchen 74,4%, Jungen 64,6%).

Wenn sie nach Geschlecht differenzieren — 27,3% der Kinder (Madchen 23,1%, Jungen
32,3%) antworten so —werden Unterschiede in der Bewertung sichtbar: Deutlich mehr
Schilerinnen (15,4%, bzw. 12) trauen Madchen eine hohere Computer- und
Technikkompetenz zu als die befragten Schiler. Lediglich ein Junge (1,5%) war in der
Befragung der Meinung, dass M &dchen besser seien. — Seine Begrindung, warum er der
Meinung ist, dass Méadchen besser seien: ,weil meine Tante kann besser Sachen machen”.

Ein grof3er Anteil der Schiiler (30,8% bzw. 20) geht davon aus, dass Jungen besser sind.
Immerhin sind auch 7,7% der Madchen (6) dieser Meinung.

Der Unterschied zwischen den Geschlechtern ist mit 0,0037 deutlich signifikant.
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Ein Teil der Kinder begriindet seine Einschdtzung dartber, wer besser ist am Computer.

Die Aussage ,,beide gleich gut* machen sie

e aus Uberzeugung
(z.B.: Antworten der Madchen: ,,die Madchen kénnen das gleiche was die Jungen
koénnen*; Jungen kdnnen damit gut umgehen, Mé&dchen auch®; ,,warum sollten Jungen
besser sein, M&dchen kapieren schneller”; Antworten der Jungen: ,,ein M&dchen kann
genauso gut lernen wie ein Junge®; ,,jeder kann das so, wie er das kann®; ,fir mich ist das
egal“; ,weil M&dchen kdnnen das auch gut, meine Schwester auch*)

e aus Unsicherheit
(z.B. Antworten der M&dchen: ,weiss nicht, aber beide kdnnen gleich gut spielen”;
»warum — nur so“; ,es kommt drauf an“; ,am meisten Jungen, weil die sich damit
auskennen, auch Autos reparieren” (dieses Madchen hat trotz ihrer Begrundung die
geschlechtsneutrale Antwort gegeben), Antworten der Jungen: ,,ich weiss nicht, was die
Maé&dchen alles konnen®; ,,weiss man nicht so genau”; ,,Jungs zahlen und rechnen,
Mé&dchen spielen nur oder schreiben”; ,,es gibt Madchen, die sind so gut und welche, die
sind nicht so gut wie Jungen®)

e aussolidarischem Verhalten (political correctness)
(z.B. Antworten der M&dchen: ,, Jeder hat das gleichmal3ig, jeder hat das so gelernt; , weil
das beide vielleicht gleich gut gelernt haben®; Antworten von Jungen: ,,die sind ja auch
nicht verschieden®; ,weil es sonst Streit gibt*“; ,,ich will nicht fir Jungen sein und nicht fur
Mé&dchen*)

An weiteren Antworten zeigt sich, dass auch bei Grundschulkindern die Rollenzuschreibung
und Zuschreibung der Technik als ménnlich konnotiert wirkt. Auch wenn sie ihre Antworten
durch differenzierte Beobachtungen begriinden, so entwickelt sich ihre Interpretation des
Beobachteten schon auf einer geschlechtsspezifischen Folie.

Antwortbei spiele hierfir von Madchen:

Méadchen sind besser weil:
»die sind doch immer besser, aber an meinem PC bin ich besser”;
»weil Jungen sind so frech und dann kénnen sie das nicht sofort*;
»weil T. (ein anderes Mé&dchen) das so gut kann®,

Jungen sind besser well:
»die haben mehr gelibt”;
»ich glaube Jungen, die kennen sich besser aus”;
»weil meinem Cousin der Computer gehort".

Antwortbei spiele flr geschlechter spezifische Begrindungen von Jungen: Jungen sind besser

weil:

-, die (Jungen) arbeiten am PC, Madchen kénnen das nicht. Madchen konnen
Seilspringen”;

-, Jdungen haben mehr Ahnung, weil die arbeiten, M&dchen kdnnen anderes;

- ,Mé&dchen kennen sich nicht aus, haben nur Interesse fir Kleider”;

- ,Cousin kann das besser, weil er das schon drei Jahre macht*;

-, diekennen sich mehr aus, haben meistens einen PC zu Hause";

- 1. (ein M&dchen) kann das besser, Madchen sind so zickig®.

Auch einzelne Kinder aus Klassen, in denen die Lehrerinnen bewuf3t geschlechtsspezifische
Zuweisungen zu vermeiden suchen und geschlechtergerechte Methoden im Umgang mit den
Computern einsetzen (z.B. immer ein Junge und ein M&dchen am Compulter,
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Klassenaufgaben wie z.B. Computerchefln werden immer mit Madchen und Junge besetzt)
antworten aufgrund ihrer Beobachtungen geschlechterdifferenziert.

Die Ergebnisse zeigen: weniger Jungen als M adchen antworten geschlechtsneutral. Jungen
favorisieren eher Geschlechterdifferenzierung (32,3% Jungen gegentiber 23,1% Madchen)
Méadchen eher Geschlechterneutralitét (64,6% Jungen gegentber 74,4% Mé&dchen) Weniger
Jungen als Méadchen (knapp 10%punkte Differenz) antworten also geschlechtsneutral. Dies
Ergebnis deutet auf die Verteidigung der mannlichen Bastion ,, Technik* hin: Jungen miissen
offenbar auch schon im Grundschulalter darauf achten, dass ihnen Méannlichkeit und
mannliche Kompetenz nicht abgesprochen werden. Diese Mannlichkeit stellen sie durch die
selbstversténdliche Zuschreibung von Technik- und Computerkompetenz zum eigenen
Geschlecht her und postulieren damit gleichzeitig ein htheres soziales Prestige in der Peer-
Group.

Sozial psychologische Untersuchungen zur Entwicklung von Selbstbildern und
Geschlechterrollen weisen auf unterschiedliches Verarbeitungsverhalten von Madchen und
Jungen in der Pubertét und Adoleszenz hin, das auch schon friher greift: , Vor allemin
Krankungs- und Konfliktsituationen kommt es bei Jugendlichen zu Vorstellungen der Selbst-
Erhdhung oder Sebst-Erniedrigung. Madchen neigen dabei eher zu Selbst-Abwertung und zur
Beschaftigung mit sich selbst, wahrend sich Jungen haufiger durch ein erhohtes Selbst
stabilisieren:“ ** Dass dies auch bei Jungen im Vorschulalter greift, machen ihre
Begriindungen hinsichtlich der vermeintlich hdheren Technik- und Computerkompetenz bei
Jungen deutlich. Ihre Beurteilungen der mangelnden Technik- und Computerkompetenz bei
Mé&dchen leiten sie von beobachteten oder kolportierten Verhaltensweisen und Interessen von
Mé&dchen ab, die z.T. nichts mit Technik zu tun haben und somit zu unlogischen Schltissen
fahren. Die Begrindungen der Mé&dchen hinsichtlich der Technikkompetenz von Jungen
scheinen eher auf der Beobachtungsebene und nicht so stark auf der V orurteilsebene zu

liegen.

Diesist ein deutlicher Hinweis auf das doing-gender auch im Grundschulalter. Madchen
hingegen scheinen die Technik- und Computerkompetenz selbstverstandlich auch auf das
eigene Geschlecht zu tbertragen. Hier kénnen drei Griinde fur die Einschézungen der
Méadchen relevant sein. Zum einen beobachten sie evtl. die besseren Leistungen und die
bessere Angepasstheit der M&dchen im Umgang mit Computern in der Schule. Zum anderen
konnte es auch sein, dass sie das hohere soziale Prestige, welches mit einer Technik- und
Computerkompetenz (fur Jungen) verbunden ist, auch fir sich einfordern. Dies wirde zum
dritten Grund fuihren: Untersuchungen zur Berufsorientierung von Méadchen im
Grundschulalter™ verweisen auf ein starkes SelbstbewuRtsein der Médchen in diesem Alter,
fur sie gibt es noch kaum Unterschiede im Sozialprestige der Geschlechterrollen. Diese
Unterschiede nehmen sie erst mit Beginn der Pubertét war. Im Grundschulalter empfinden sie
sich den Jungen ebenblrtig und sehen daher auch keine Unterschiede in der Technik- und
Computerkompetenz.

Die hohe Zahl der Mé&dchen (74,4% bzw. 58), die geschlechtsneutral geantwortet haben, 1803t
sich auch auf der Folie bekannter Interaktionsstrukturen zwischen Mé&dchen und Jungen
interpretieren. Aus alteren Interaktionsstudien ist bekannt, dass Madchen besonders auf
Gerechtigkeit innerhalb der Gruppe z.B. bei Aufrufketten achten. Wéhrend Jungen
Uberwiegend Jungen wahlen, achten Méadchen darauf, dass Madchen und Jungen

14 Barthelmes, Sander 2001, S. 38
5 schimmel, Kergtin; Glumpler, Edith 1992

21



gleichermassen beriicksichtigt werden™. Die so deutliche Geschlechterneutralitét in den
Antworten der Madchen kdnnte ein Hinweis auf diese Form der Geschlechtergerechtigkeit
sein. Sie kann jedoch auch ein Hinweis darauf sein, dass sie schlicht und einfach der Meinung
sind, dass es keine Unterschiede zwischen Madchen und Jungen gibt. Stellen sie also eher im
gender-doing die Geschlechtergleichheit heraus, stellen Jungen diese Gleichheit in Frage und
weisen gleichzeitig mit ihrer Technikkompetenzzuweisung an Jungen sich selbst einen
wichtigen (und damit héheren?) Status zu.

6. Erste Computererfahrungen
Uber erste Computererfahrungen verfiigen die Kinder unserer Befragung fast durchgangig.

Tabelle4

weiblich mannlich gesamt
Ja 69/ 87,3% 72198,6 % 141/ 92,8%
nein 10/ 12, 7% 01/01,4% 11/ 07,2%
Gesamt 79/ 52,0% 73/ 48,0% 152 / 100,0%
Signifikanz Ja-nein: ,00728
Abbildung 10 Abbildung 11
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Nach unserer Befragung haben 92,8% (141) aller Kinder, die auf diese Frage geantwortet
haben, schon einmal einen PC genutzt und nur 7,2% (11) haben noch nie einen PC genutzt.
(1,9% (3) machen keine Angaben dazu). 87,3% ( 69) der Madchen und 98,6% (72) der
Jungen sagen aus, schon einmal einen Computer genutzt zu haben. 12,7% (10) der M&dchen
und nur 1,4% (1) der Jungen sagen aus, dass sie noch keinen PC benutzt haben, auch hier ist
das Verhdtnis zu Ungunsten der M&dchen (11,3%punkte Differenz).

Das Antwortverhalten der M&dchen und Jungen hinsichtlich der ,,noch-nicht-Nutzung” kann
einerseits so interpretiert werden, dass Jungen offenbar auch schon in diesem Alter mehr
Erfahrung haben als Madchen, andererseits kdnnte es jedoch auch sein, dass Méadchen eher
zugeben, noch nicht einen Computer genutzt zu haben und Jungen dies nicht zugeben kdnnen.

Diese hohe Zahl der Kinder mit Computererfahrungen (92,8%) bedeutet, dass die Madchen
im Vergleich zu élteren Studien zwar insgesamt auch im Grundschulalter mehr mit
Computern umgehen, sie liegen jedoch um 11%punkte hinter den Jungen. Dieses Ergebnis

16 7.B.: Spender 1985; Dragésser, Fuchs 1989; Birmily u.a 1991, de Jong 1995;
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deckt sich mit denen anderer Studien, bel denen auch der Erfahrungsvorsprung der Jungen bei
ca. 10%punkten liegt.

Nach einer neuen Studie (KIM 2000) des MPFS aus dem Jahr 2000 liegt die Zahl der
Nutzung vom PC bel Jungen bel 66%, bei M adchen bei 55% aller befragten Kinder und
Jugendlicher.

o 34% der befragten 6-7 Jahrigen,

o 52% der 8-9 Jahrigen und

e 70% der 10-11 Jéhrigen

o 47% dler befragten Grundschilerlnnen

insgesamt zéhlen zu den Computernutzerlnnen.

Bei den 12-13 Jéhrigen steigt der Anteil derjenigen, die PCs nutzen, noch mal auf beachtliche
80%, hier liegen die Gymnasiastinnen mit einem Anteil von 90% vor den Realschiilerlnnen
(81%) und den Hauptschilerlnnen (63%). Leider liegen hier keine geschlechtsspezifischen
Aussagen vor.

Die erheblichen Differenzen zwischen der KIM 2000-Erhebung und unserer Erhebung, nach
der 92,8% aler Kinder im Grundschulalter schon einen PC genutzt haben (zu 47% in der
KIM 2000), kdnnen in der Art der Befragung liegen oder in der Auswahl der Schulen der
KIM 2000-Erhebung. Da zur Zeit der Fertigstellung unserer Untersuchung die Gesamtstudie
von KIM noch nicht vorliegt, kdnnen hier auch keine weiteren Vergleiche angestellt werden.
In unserem Sample finden sich viele Kinder aus Schulen, die Arbeit mit dem PC in ihrem
Schulprogramm haben und die Kinder von der ersten Klasse an an den PC heranfihren. Dies
fand auch schon vor Beginn des Modellversuchs statt. Trotz der Lage der Schule in sozialen
Brennpunkten haben also die Kinder unseres Samples relativ viel Computererfahrungen.

7. Ort der Computer nutzung

Der Zugang zu einem Compuiter ist fur die Moglichkeit der Nutzung von grosser Wichtigkeit.
Der Zugang ist ausserdem geschlechtsspezifisch relevant, da nach bisherigen Erkenntnissen
Mé&dchen und Jungen unterschiedliche Zugangs- und Nutzungsméglichkeiten haben. Wir
haben daher nach Ort, Besitz, Zugang Uber andere Besitzpersonen und zeitlicher Nutzung

gefragt.

Die Nutzung des Computers hangt, wie auch die Nutzung anderer Medien, mit Lebens-,
Alltags-, Familien- und Geschlechtserfahrungen zusammen. ,, Geschlecht beeinflusst die
subjektiven Medienpraferenzen von Individuen, indem diese die Medienangebote als
,mannlich* oder ,weiblich' identifizieren und sich ihnen gegenliber ,wie eine Frau’ oder ,wie
ein Mann‘ verhalten. *®

Der geschlechtsspezifische Zusammenhang in bezug auf den Zugang zum Computer wird in
alteren Studien Uber Zugangsmoglichkeiten von Ma&dchen immer wieder betont.

Der Zugang zum Computer ist Uber verschiedene Wege méglich und sowohl fur die Nutzung
als auch fir die geschlechtsspezifische Konnotation wichtig. Besitzt ein M&dchen selbst einen

" Medienpéadagogischer Forschungsverbund Siidwest: , KIM 2000 PC und Internet
(www.mpfs.de/projekte’/kimO0)
18 Réser, Klaus 1996, 38 zitiert in Barthelmes, Sander 2001, S. 42
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Computer, so wird es die Nutzung eher als selbstverstandlich auch fir Médchen ansehen, als
wenn es Uber eine andere Person Zugang zum Computer findet. Ist diese Person dann auch
noch ménnlich (Vater, Bruder, Onkel, Lehrer), so kann die ménnliche Konnotation des
Computers dadurch festgeschrieben werden. Auch das Alter des Kindes beim ersten Kontakt
mit dem Computer spielt eine wichtige Rolle in der Zuschreibung von Computerkompetenz
und Konnotation bei Madchen und auch bei Jungen.

Die Theseist hier, je junger die M&dchen und Jungen sind beim ersten Zugang zum
Computer, desto selbstverstandlicher ist der Umgang damit und desto selbstverstéandlicher
wird der Umgang auch bezogen auf das Geschlecht sein. Die hohe Zahl der
geschlechtsneutralen Antworten der von uns befragten Madchen und Jungen bei der
Einschétzung der Technik- und Computerkompetenz (siehe Kapitel 5.2.) 183t sich auch in
dieser Hinsicht so interpretieren, dass durch die selbstverstandliche Nutzung und die relativ
hohe Zahl des Eigenbesitzes eines Computers auch bei Médchen®™ keine Unterschiede mehr
zwischen den Geschlechtern insbesondere von den Médchen gesehen werden.

7.1. Ort der ersten Computererfahrung

Die ersten Computererfahrung machen Méadchen und Jungen in Elternhaus, Schule, bei
Verwandten, Freundl nnen und im Kaufhaus. Jungen haben nach den Studien, die Decker
heranzieht?®, mehr Kaufhauserfahrung und spielen insgesamt mehr mit Freunden zu Hause
oder bei denen zu Hause.

Tabelle5 Insgesamt Ort der Erstnutzung von Computern (n=139)

Ort weiblich Méannlich gesamt
Kaufhaus 0 03/ 04,2% 03/ 02,2%
Zu Hause 25/ 36,8% 29/ 40,8% 54/ 38,8%
Bei Freundinnen 02/ 02,9% 03/ 04,2% 05/ 03,6%
In der Schule 26/ 38,2% 19/ 26,8% 45/ 32,4%
Bei Verwandten 09/ 13,2% 11/155% 20/ 14,4%
Sonstiges 06 / 08,8% 06 / 08,5% 12/ 08,6%
Gesamt 68 / 48,9% 71/51,1% 139/ 100,0%

Die Ergebnisse aus Deckers Studien haben sich in unserer Untersuchung nur hinsichtlich des
héuslichen Spielens und des Spielens im Kaufhaus bestétigt. Kein Madchen unserer
Befragung hatte den Computer zum erstenmal im Kaufhaus benutzt, jedoch nannten drei
Jungen (4,2%) diesen Ort a's Ersterfahrung.

Nur wenig mehr (4%punkte) Jungen als M&dchen (40,8% / 29 zu 36,8% /25) haben
Ersterfahrung am Computer zu Hause gemacht. Die Ergterfahrung in der Schule ist bei Jungen
im Vergleich zu den Madchen (26,8% /19 zu 38,2% /26) mit 11,4%punkten deutlich niedriger
als die Ersterfahrung zu Hause. Bei M&dchen ist das Verhaltnis zwischen Schule und
Elternhaus bei der Ersterfahrung mit einem Computer fast ausgeglichen (36,8% zu Hause,
38,2% in der Schule), wahrend es bei den Jungen stark differiert. Die Jungen machen ihre
ersten Computererfahrungen zu 40,8% (29) zu Hause und nur zu 26,8% (19) in der Schule.

Das entspricht einer Differenz von 14%punkten.

19 Sighe hierzu Kapt. 8.1.
% Decker, S. 52
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Deutlich mehr Madchen (38,2% /26) als Jungen (26,8% /19) machen also ihre Ersterfahrung
mit dem Computer in der Schule. Madchen haben offenbar danach im ausserschulischen
Bereich weniger Computerzugang als Jungen. Dies zeigen auch die Ergebnisse der anderen
Kategorien. Bei Verwandten und bei Freundl nnen liegen die Jungen in ihren Angaben (15,5%
bzw. 4,2%) jeweils um 2,3%, bzw. 1,3% vor den Ma&dchen (13,2%, bzw. 2,9%).

Dies bedeutet, dass der Schule beim Computerzugang fir M&dchen im Grundschulalter eine
bedeutende Funktion und V erantwortung zukommt, die im Unterricht berticksichtigt werden
muss. Esist deshalb besonders darauf zu achten, dass Médchen gentigend Chancen und Zeit
zur Computernutzung in der Schule eingerdumt wird.

Zu vermuten ist aul3erdem, dass bei Madchen besonders die soziale Klasse eine Rolle spielt,
dass insbesondere Madchen aus nicht-deutschen und sozial schwachen Familien weniger
héuslichen Zugang zum Computer haben. Das Ziel des Modellversuchs der Kompensation
von sozialen Benachteiligungen im Zugang und Umgang mit Computern muss in der Schule
also auch besonders in Bezug auf die Mé&dchen verwirklicht werden. Diese Vermutung basiert
auf den Beobachtungen bei der Befragung, dass M&dchen, die anscheinend aus nicht-
deutschen Familien stammen, eher geantwortet haben, keinen Computerzugang, bzw. wenig
Computererfahrung zu haben. Eine Auswertung nach ethnischer Herkunft haben wir jedoch
nicht durchgefiihrt®,

Abbildung 12
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7.2. Ort der alltaglichen Computernutzung
Auch die alltagliche Nutzung des Computers an den verschiedenen Orten zeigt die
Uberragende Bedeutung der Schule neben dem Elternhaus.

%! sehe die Erlauterung dazu in FuRnote 7
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Tabelle6 Ort der alltaglichen Nutzung von Computern (n=136)

Ort weiblich Méannlich gesamt
Kaufhaus 01/ 01,5% 01/01,5% 02/ 01,5%
Zu Hause 29/ 42,6% 32/ 47,1% 61/ 44,9%
Bei Freundinnen 02/ 02,9% 03/ 04,4% 05/ 03,7%
In der Schule 30/ 44,1% 22 [ 32,4% 52/ 38,2%
Bei Verwandten 05/ 07,4% 08/11,8% 13/ 09,6%
Sonstiges 01/ 01,5% 02/ 02,9% 03/ 02,2%
Gesamt geantwortet | 68 / 50,0% 68 / 50,0% 136/ 100,0%

Die Computernutzung im Elternhaus steigt von 38,8% bei der Erstnutzung auf 44,9 bei der
weiteren Nutzung. Auch der Anteil der Schule als Ort der Computernutzung steigt von 32,4%
auf 38,2%, wahrend der Anteil der Nutzung bei Verwandten als Ort abnimmt (14,4% zu
9,6%). Die Computernutzung bei Freundl nnen bleibt fast gleich, der Anteil , Sonstiges"
(Nachbarn, Arbeitsstelle der Eltern) nimmt deutlich ab von 8,6% auf 2,2%. Elternhaus und
Schule sind bei der Nutzung des Computers insgesamt bei den Kindern die wichtigsten
Instanzen (44,9% bzw. 38,2%), der hdusliche Bereich liegt jedoch mit 6,7%punkten etwas vor
dem schulischen Bereich.

Geschlechtsspezifisch teilt sich Nutzung des Computers hinsichtlich des Ortes
folgendermassen auf:

Abbildungl3 Abbildung 14
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Im Vergleich zur Erstnutzung steigert sich die Computernutzung bei den Jungen im
Elternhaus noch um knapp 7%punkte (von 40,8% auf 47,1%). Auch die Nutzung in der
Schule nimmt bei den Jungen zu, von 26,8% auf 32,4%. Auch bei den M&dchen ist eine
Steigerung in den beiden I nstanzen festzustellen. Ihre Ersterfahrung machen 36,8% der
Méadchen zu Hause, bei der kontinuierlichen Nutzung steigt der Anteil auf 42,6. In der Schule
steigt der Nutzungsanteil von 38,2% auf 44,1%. Der Abstand zwischen M&dchen und Jungen
bei der Computernutzung in der Schule ist jedoch mit 11,7%punkten Differenz sehr deutlich
und im Vergleich zur Erstnutzung sogar um 0,3%punkte gestiegen. (Madchen 44,1% /30
Jungen 32,4% /22).
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8. Computer zugang und Computer besitz

Viele Kinder im Vorschul- und Grundschulalter besitzen nach verschiedenen Untersuchungen
von 1990-1995%, auf die sich Decker bezieht, eine Spielkonsole. Computer besitzen die
Kinder in diesem Alter nach diesen Studien weniger, haben jedoch Zugang zu den Computern
der Eltern. Decker geht aufgrund der rasant fortschreitenden Computerisierung unserer
Alltags- und Berufswelt davon aus, dass heute fast alle Madchen und Jungen (spétestens ab
10 Jahre) irgendwelche Vorerfahrungen mit Computern und Computerspielen haben, und sei
es durch Spielen im Kaufhaus. Jedoch haben die Jungen nach den bei Decker zitierten? und
anderen Studien® nach wie vor deutlich mehr Zugangsmdglichkeiten, Eigenbesitz und
Vorerfahrungen mit Computern als Madchen.

Nach einer ZDF-Medienforschung 1995 besitzen 48% der 6-13 jahrigen Kinder ein
Videospiel und 15% einen Computer. Diese Computer sind zu 21% im Besitz von Jungen und
nur zu 8% im Besitz von Madchen.? Diese Zahlen korrelieren mit Untersuchungen zum
Spielzeugkauf von Eltern fir ihre Sohne und Tochter, wonach Eltern fur ihre Sohne etwa
doppelt soviel Computer und Computerzubehér kaufen als firr ihre Téchter.?®

8.1. Computerzugang zu Hause

Auch wir gehen bei unserer Befragung davon aus, dass aufgrund der zunehmenden
Computerisierung der Alltags- und Berufswelt immer mehr Grundschulkinder einen
Computer zu Hause haben werden bzw. selbst besitzen. In diesem Zusammenhang werden
auch zunehmend mehr Mé&dchen Computerzugang, Computerbesitz und Computererfahrung
haben.

Tabelle7 Computer zugang zu Hause (n=153)

Computer zu Hause Weiblich méannlich gesamt
Ja 49/ 62,0% 48 / 64,9% 97/ 63,4%
Nein 30/ 38,0% 26/ 35,1% 56/ 36,6%
Gesamt 79/51,6% 74/ 48,4% 153/ 100,0%

In unserer Erhebung hatten von 153 befragten Kindern (51,6% Mé&dchen, 48,4% Jungen)
insgesamt 63,4% (97) der Kinder einen Computer zu Hause, 36,6% (56) hatten keinen
Computer zu Hause. 62,0% (49) der Madchen und 64,9% (48) der Jungen hatten einen
Computer zu Hause. Etwas mehr Médchen (38,0% /30) as Jungen (35,1% /26) hatten keinen
Computer zu Hause. D.h. heute haben im Vergleich zu Zahlen von 1991 und 1995 fast
genauso viel Ma&dchen wie Jungen zu Hause Zugang zu einem Computer.

%2 Sehehierzu die zitierten Untersuchungen in Decker S. 55 ff

2 ehd. S. 55 ff

24| anders 1995, Landschulze 1999
% Altmeyer-Baumann 1991, zitiert in Landers 1995; ZDF-Medienforschung 1995, zitiert in Decker 1998

% gyanson 1997, Zitiert in Morahan-Martin 1998

2 Altenmeyer-Baummann 1991, zitiert in Landers 1995 zitiert in Landschulze 1999 (hier wird die immer

wiederkehrende Verarbeitung alter Daten in neueren Veréffentlichungen deutlich)
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Abbildung 15 Abbildung 16

8.2. Eigenbesitz

Insgesamt 49 Kinder (31,6% aller Kinder) besitzen in unserer Untersuchung selbst einen
Computer. Demnach hat sich gegeniiber der ZDF-Medienforschung® die Anzahl des
Computereigenbesitzes bei den Grundschulkindern seit 1994/95 (15% in 1995 zu 31,6% in
2000) verdoppelt. Im Vergleich zur Studie von Cottmann 1998%° liegt der Anteil der
computerbesitzenden Kinder in unserer Befragung etwa gleichauf (31,6% zu 35% bei
Cottmann).

In unserer Befragung besitzen 28,8% (23) aller Madchen und 34,7% (26) aller Jungen einen
eigenen Computer. Wobei hier zu berticksichtigen ist, dass einige Computer im Kinderbesitz
wahrscheinlich eher den Spielzeugcomputern zuzurechnen sind — darauf weisen
Zusatzbemerkungen einiger Kinder hin. Die Jungen haben also auch im Grundschulalter
schon einen Vorsprung hinsichtlich des Besitzes eines — wie auch immer gearteten —
Computers. Aber auch hier haben sich Relationen zu Gunsten der Madchen verschoben: von
8% in den alten Untersuchungen zu knapp 30% in unserer Untersuchung gegentiber den
Jungen von 21% in den alten Untersuchungen zu knapp 35% in unserer Befragung). Der
Vorsprung der Jungen hinsichtlich des Computerbesitzes und damit nattrlich auch des
besseren Computerzugangs ist auch in unserer Studie vorhanden, jedoch mit knapp
6%punkten relativ gering ausgepragt.

L esehinweis
"Keine Angaben" sind diein den folgenden Abbildungen die jeweils anderen Kategorien hinsichtlich des
Computerbesitzesinnerhab der Familie

2 Decker S. 55 ff
2 Cottmann 1998 S. 137ff

28



Abbildung 17
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Wenn die Kinder nicht selbst einen PC besitzen, dann haben sie jedoch Zugang zu einem PC
zu Hause. Der Zugang Uber weibliche oder méannliche Personen ist fir die geschlechts-
spezifische Zuschreibung von Technik- und Computerkompetenz und des Computers selbst

als Technikgerét fur M&dchen oder fur Jungen bedeutsam.

Tabelle 8

Person PC-Besitz | weiblich mannlich gesamt

Mir selbst 23/ 28,8% 26/ 34,7% 49/ 31,6%
Mutter 05/ 06,3% 06 / 08,0% 11/ 07,1%
Vater 12/ 15,0% 08/ 10,7% 20/ 12,9%
Schwester 05/ 06,3% 04/ 05,3% 09/ 05,8%
Bruder 05/ 06,3% 10/ 13,3% 15/ 09,7%
Allen in der Familie |06/ 07,5% 06/ 8,0% 12/ 07,7%
Keine Angaben 39/ 25,2%
Gesamt 80/51,6% 75/ 48,4% 155 /100,0%

In dieser Tabelle wird deutlich, dass mehr ménnliche Familienmitglieder einen Computer
besitzen (zusammen 35, bzw. 22,6%) als die weiblichen Familienmitglieder (zusammen 20,

bzw. 12,9%).

Bei den Aussagen muss berticksichtigt werden, dass nicht in allen Familien alle hier
genannten Familienmitglieder vorhanden sind. Nicht alle Kinder haben Geschwister beiderlei
Geschlechts, die Geschwister sind manchmal zu jung, um selbst einen PC zu besitzen, nicht in
allen Familien sind die Véater Familienmitglied.
Dennoch zeigt diese Tabelle deutlich den geschlechtsspezifischen Hintergrund, auf dem der

Computerbesitz von Grundschulkindern wahrgenommen wird.

Hier muss daher auch genau hingesehen werden, welchen personen- und
geschlechtsbezogenen Zugang M adchen und Jungen haben, um geschlechtsspezifische

Zuschreibungen und Konnotationen begriinden zu kdnnen.
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Der Zugang zu einem PC zu Hause ist fir Madchen und Jungen tber weibliche
Besitzpersonen (Personen, die den hduslichen Computer besitzen) in etwa gleich. 6,3% (5)
der M&dchen und 8,0% (6) der Jungen haben einen Zugang zum mutterlichen PC, bzw. 6,3%
(5) der Mé&dchen und 5,3% (4) der Jungen haben einen Zugang zum schwesterlichen
Computer.

Der Zugang zu einem PC tber mannliche Besitzpersonen stellt sich fur Madchen und Jungen
jedoch deutlich unterschiedlich dar. Wahrend die M&dchen (15,0%, 12) Gberwiegend Uber den
véaterlichen Computer Zugang erhalten, ist dies fur die Jungen eher Uber den Bruder (13,3%,
10) der Fall. Dies kann bedeuten, dass die befragten M&dchen weniger Briider, die befragten
Jungen weniger Véter und jeweils deren PC zur ,,Verfigung* hatten, da diese nicht in der
Familie der Kinder leben oder es keine mannlichen Geschwister gibt. Es kann jedoch auch
bedeuten, dass Madchen von den Vétern eher an die PC gelassen werden, als es die Brider
erlauben.

Diese Ergebnisse insgesamt gesehen zeigen, dass Mé&dchen fast doppelt so haufig wie Jungen
einen gegengeschlechtlichen Zugang zum Computer haben. 21,3% (17) der Médchen haben
Zugang zu einem PC einer méannlichen Besitzperson und nur 12,6% (10) der M&dchen haben
Zugang zu PC’s einer weiblichen Besitzperson.
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Bei Jungen ist das Verhdltnis genau umgekehrt: Jungen haben zu 24% (18) einen
gleichgeschlechtlichen Zugang und nur zu 13,3% (10) einen gegengeschlechtlichen Zugang
zum Computer.

Dies bedeutet, dass die mannliche Konnotation von Computern (und in seinem
Zusammenhang auch von Technik) durch die Zugange Uber ménnliche Besitzpersonen fir
Mé&dchen und Jungen verstarkt wird.

Fur Jungen kann diese Erfahrung und die Nutzung eines Computers dadurch eher zu einer
Bestarkung ihrer Mannlichkeit fuhren. Die geringen Zugangsmoglichkeiten Uber weibliche
Besitzpersonen (vergl. Kapitel 5.2.) kdnnen eine vermutete Computer- und Technikdistanz
bei Frauen und eine damit einhergehende weibliche Computer-Inkompetenz fir diesen
Bereich scheinbar bestétigen.

Auch fir Madchen bedeutet dies die Bestétigung der gesellschaftlich immer noch
kolportierten Vorurteile der Technik- und Computerdistanz von Frauen. In der Nutzung des
Computers bedeutet die méannliche Konnotation eine standige zusétzliche Transferleistung
von der gegengeschlechtlichen Erfahrung auf die eigene Weiblichkeit.

In Untersuchungen Uber weibliche Geschlechtsrollenschemata und Computereinstellungen bei
Frauen wird das feminine Geschlechtsrollenschema als Ursache fiir eine Computerdistanz
angenommen®. Die Ergebnisse der Studie geben Hinweise darauf, dass das
Geschlechtsrollenschema im Selbstkonzept der Frauen die Einstellung zum Computer
beeinflusst (S. 134). Die Forscherinnen vertreten aufgrund ihrer Ergebnisse eine vergleichbare
These, wie sie hier weiter oben schon definiert wurde: eine moglichst frihe Heranflihrung von
Mé&dchen an den Computer ist ein wirksames I nstrument gegen das weibliche Selbstkonzept
von Frauen und die spatere Computerdistanz (S.135).

Wenn M &dchen jedoch im hauslichen Bereich tUberwiegend Gber ménnliche Besitzpersonen
Zugang zu einem PC haben, hat die Schule eine besondere Verpflichtung, M&dchen friihzeitig
— eben auch schon in der Grundschule - an Computer heranzufiihren, um ihnen Gber den
Zugangsbereich Schule einen eher neutralen und selbstverstandlichen Zugang zu Computern
zu ermdglichen. Dieser Zugang ist natirlich auch nicht geschlechtsneutral, da das Geschlecht
der Lehrkraft und die Geschlechterinteraktionen in der Klasse und vor dem Bildschirm auch
Einfluss auf die geschlechtsspezifische Wahrnehmung von Computern und Technik nehmen.
Daher ist es besonders wichtig, dass die Lehrkréfte eine doppelte Reflexion verfolgen — die
ihrer eigenen Rolle und deren Bedeutsamkeit fur die Madchen und Jungen im
Unterrichtsgeschehen — und ihr Verhalten und ihre Bestérkung den Méadchen gegentiber im
alltaglich Umgang mit dem Computer. Dies ist notwendig, um Mé&dchen in ihrer
Technikkompetenz zu unterstiitzen und diese den Méadchen wie den Jungen gegentiber zu
verdeutlichen.

30 Mauch, Martina; ThuRbas, Claudia 2000 in: Zeitschrift fiir Frauenforschung S. 122-137
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8.4. Computernutzung — Zeitliche Nutzung

Gangige Aussagen zur Dauer und Haufigkeit der Computernutzung von Méadchen und Jungen
deuten darauf hin, dass Mé&dchen bei Nutzung von Spielen kiirzer am PC sind als Jungen®.
Wir wollten wissen, wie haufig die Kinder der Modellversuchsschulen am PC sind,
unabhangig von der inhaltlichen Nutzung.

Tabelle9 Frage: Wie oft bist Du am Computer?

Haufigkeit weiblich mannlich gesamt
Jeden Tag 16/ 20,0% 11/14,9% 271 17,5%
2-4 Tage pro Woche |34/ 42,5% 35/ 47,3% 69/ 44,8%
2-4 Tage pro Monat |09/ 11,3% 06/ 08,1% 15/ 09,7%
Ganz selten 10/ 12,5% 17/ 23,0% 271 17,5%
Songtiges 01/01,3% 01/ 01,4% 02/ 01,3%
Keine Angaben 10/ 12,5% 04 / 05,4% 14/ 09,1%
Gesamt 80/ 51,9% 74/ 48,1 154 /100,0%

Bei den Antworten miissen Faktoren der Befragungssituation beriicksichtigt werden. Die
Frage wurde erst nach der Frage, was die Kinder in der Schule am PC machen, gestellt. Esist
zu vermuten, dass einige Kinder die Frage nach der Haufigkeit mit der Nutzung in der Schule
in Zusammenhang gebracht haben.

Unsere Fragen waren insbesondere fur die jliingeren Kinder nicht eindeutig zu beantworten, da
ihr eigenes Zeitgefiihl noch sehr diffusist. So konnten anscheinend einige Kinder nicht genau
von ihrem eigenen Zeitgeftihl ausgehend beantworten, ob sie an 2-4 Tagen in der Woche oder
an 2-4 Tagen im Monat am PC sind. Auch die Antwortmoglichkeit ,, ganz selten” ist vom
Zeitgefuhl der Kinder aus zu interpretieren. Fir Jingere ist ,,ganz selten” schon, wenn sie nur
wenige Tage pro Woche am PC sein durfen, fur die dlteren ist ,,ganz selten” tatsachlich im
Sinne unserer Fragestellung, ndmlich seltener als an 2-4 Tagen im Monat. Die hohe Zahl
»keine Angaben” (9,1%) weist einerseits auf die zeitliche Unsicherheit der Kinder hin,
impliziert jedoch auch die Kinder, die bisher kaum jemals am Computer arbeiten oder spielen
konnten. In der Frage der Erstnutzung hatten 7,2% der Kinder geantwortet, dass sie bisher
noch nig einen PC benutzt hatten. Die Anzahl der M&dchen war hier grofRer als die der
Jungen™.

Dennoch 1803t sich hier ein Trend ablesen, wie haufig Grundschulkinder am PC spielen oder
arbeiten, unabhangig ob im Elternhaus oder in der Schule und wie die Geschlechterverteilung
aussieht.

Knapp die Halfte (44,8% / 69) der befragten Kinder ist an 2-4 Tagen die Woche am Computer
und nur 17,5% (27) sind jeden Tag am Computer

%! Decker S 56
%2 vergl. Kapitel , Erste Computererfahrungen” Grafiken 10 und 11
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Abbildung 22
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Die Geschlechterunterschiede sind in der Haufigkeit der PC-Nutzung nicht sehr stark
ausgepragt. In der Gruppe ,,an 2-4 Tage pro Woche" ist der Unterschied nur sehr gering
(42,5% zu 47,3% aller befragten M&dchen und Jungen). Die Differenzen zwischen den
Geschlechtern bei den Antworten ,,jeden Tag* ( 20,0% / 16 Mé&dchen zu 14,9% / 11 Jungen)
einerseits und ,,ganz selten” (12,5% / 10 Méadchen zu 23,0% / 17 Jungen) andererseits lassen
sich auch mit dem Alter der befragten Kinder und ihrer Schul-Klassenzugehdrigkeit erklaren.

Die Antwort "ganz selten” kann auf das Antwortverhalten v.a. der jiingeren Kinder bezogen
werden. Esist zu vermuten, w.o. schon gesagt, dass fur die jingeren Kinder die Zeitabstande
von ihrem ZeitgefUhl gréRRer sind und sie deshalb mit ,,ganz selten” geantwortet haben. Dass
hier mehr Jungen als Mé&dchen diese Aussage treffen, konnte darauf schlief3en lassen, dass die
Jungen ein stérkeres Bedirfnis nach Computernutzung haben als Madchen. Anscheinend
empfinden Jungen stérker, dass sie nach ihrem Zeitgefiihl nur ganz selten den PC nutzen
durfen, wéahrend dies offenbar fur Madchen nicht so ein Problem zu sein scheint.

8.5. Computernutzung und soziale K ontakte

Haufig wird beflrchtet, dass das Arbeiten und Spielen am Computer die sozialen Kontakte
der Kinder und ihr soziales Verhalten gegentiber Anderen einschrénkt. Diese Befurchtungen
widerlegen mehrere Untersuchungen. Nach den unterschiedlichen Studien, die Decker zitiert,
sind Kinder und Jugendliche zu 55% mit Freunden und zu 42% allein am Computer. Eine
Studie ergab, dass mehr M&dchen als Jungen allein spielen. Hier wére jedoch die
Fragestellung der Studie genauer zu priifen, da dies ein Ausnahmeergebnis zu sein scheint®.
Die KIM 2000-Studie* fand bei ihrer Befragung von Kindern im Alter von 6-13 Jahren
heraus, dass der Computer an siebenter Stelle in der Rangfolge von Freizeitbeschaftigungen
steht. Leider gibt es hier keine Differenzierung nach Alter und Geschlecht.

3 Decker S. 52ff
34 Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest: , KIM 2000 PC und Internet*
(www.mpfs.de/projekte/kimO0)
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Auch die Studien des Deutschen Jugendinstituts von 1997-2001% zu Medienerfahrungen von
Jugendlichen kommen zu der Erkenntnis, dass bei der Freizeitbeschaftigung mit Medien die
Computernutzung allein (ohne Freundinnen) erst nach der Mediennutzung mit Freundlnnen
an 7. Stelle kommt.

Wir haben die Kinder gefragt, ob sie allein am PC sind oder mit anderen zusammen. Wir
wollten mit dieser Fragestellung herausfinden, ob es Unterschiede zwischen Mé&dchen und
Jungen gibt hinsichtlich ihrer Sozialkontakte wahrend des Arbeitens oder Spielens am
Computer. (Mehrfachnennungen waren maglich)

Tabelle 10 Frage: Mit wem arbeitest/spielst Du zusammen am Computer
Mit wem zusammen Weiblich mannlich gesamt
Allein 23/ 28,8% 28/ 37,3% 51/ 32,9%
Freundin/Freund 39/48,8% 34/ 45,3% 731 47,1%
Mitschilerin/-schiiler |25/ 31,3% 16/21,3% 41/ 26,5%
Mutter 08/ 10,0% 10/ 13,3% 18/ 11,6%
Vater 12/ 15,0% 07/ 09,3% 19/ 12,3%
Schwester 13/ 16,3% 08/ 10,7% 21/ 135%
Bruder 05/ 06,3% 16/ 21,3% 21/ 135%
Anderen /Verwandte . |09/ 11,3% 17122, 7% 26/ 16,8%

* = Signifikanz: ,00611

Knapp ein Drittel der Kinder ist allein am Computer. Hier ist jedoch auch zu berlicksichtigen,
dass evtl. einige Kinder dies als sozial erwlinschte Antwort ansehen hinsichtlich ihrer
Computerkompetenz. Die Zusatzantwort eines Jungen ,,Ich kann das alles schon allein® &3t
darauf schliessen.

Der grofdte Teil der Kinder arbeitet oder spielt mit Freundinnen oder Mitschilerl nnen
zusammen. Auch hier ist zu berticksichtigen, dass in den Schulen z.T. darauf geachtet wird,
dass immer zwei Kinder (mdglichst Madchen und Junge) gemeinsam am PC sind. Darauf
weist auch die Zusatzantwort eines Jungen ,,wir missen immer mit einem Mé&dchen
zusammen am PC sein* hin. Dass der Anteil der Zusammenarbeit mit Freundin/Freund so
deutlich hdher liegt als der mit Mitschilerin/Mitschiler, kann auch damit zusammenhéngen,
dass in unserer Frage nicht nach dem Ort der Zusammenarbeit differenziert wurde. So
arbeiten evtl. einige Kinder in der Schule mit Freundinnen oder Freunden zusammen, die
gleichzeitig auch ihre Mitschilerinnen/Mitschiler sind, sie diese aber in ihrer Antwort zu den
Freundinnen/Freunden gezéahlt haben. Wir haben die Auswertung bei Freundinnen und
Mitschulerlnnen nicht geschlechtspezifisch differenziert, weil die Kinder in ihren Antworten
zum grossen Teil keinen Unterschied machten.

Interessant ist es, dass laut unserer Auswertung etwa gleich viel Kinder mit Mutter und/oder
Vater bzw. mit Schwester und/oder Bruder zusammen spielen oder arbeiten. Erst die
Geschlechterauswertung zeigt jedoch Differenzen auf.

L esehinweis: Die Balken links "Keine Angaben” zeigen die anderen Kategorien.

3 Barthelmes, Sander 1997/99 und 2001
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Deutlich mehr Jungen (37,3% / 28) als Madchen (28,8% / 23) - in Bezug auf unsere
Grundgesamtheit von 155 Kindern - spielen oder arbeiten allein am Computer. Der
Unterschied von ca. 10%punkten ( 5 Jungen mehr) 183t sich einerseits durch die Annahme
erklaren, dass es fir Jungen typischer ist, allein am PC zu sein als fir M&dchen. Jedoch
spricht auch vieles fur die Annahme, dass in dieser Aussage auch die demonstrierte
Computerkompetenz steckt. Die Zusatzantwort eines Jungen auf diese Frage ,,Ich kann das
schon alles allein® weist darauf hin.

Médchen sind Uberwiegend mit Mitschulerlnnen, Freundinnen, mit der Schwester oder auch
mit dem Vater am PC. Die geringe Zahl der Madchen in Zusammenarbeit mit den Mittern am
PC ( 10,0% / 8) entspricht dem Zugang zum PC Uiber die M{itter (Tab. 8: 6,3% /5)*°. Mehr
Jungen als Méadchen sind mit dem Bruder gemeinsam am PC und mehr Mé&dchen arbeiten
oder spielen gemeinsam mit ihrer Schwester. Hier scheinen wieder die gleichgeschlechtlichen
Bevorzugungen zu greifen. Esist zu vermuten, dass sie auch mit gleichgeschlechtlichen
Mitschilerlnnen und/oder Freundlnnen gemeinsam am PC sind, dies |&sst sich aus seit
Beginn der Modularbeit in den Klassen beobachteten Unterrichtsgeschehen und I nteraktionen
zwischen den Schilerlnnen ableiten. Wird im Unterricht nicht von der Lehrkraft bewuf3t und
deutlich gegengesteuert mit Regeln bel der Partnerlnnensuche, finden sich eher
gleichgeschlechtliche Paare flr die Computerarbeit zusammen. Haufig handelt es sich dann
auch noch um eng befreundete Jungen bzw. M&dchen. Auch zu anderen Unterrichtsaktionen
suchen sich die Madchen und Jungen eher gleichgeschlechtliche bzw. ihre besten
Freundinnen und Freunde aus, wenn es ihnen freigestellt ist. Dies ist zwar erst einmal fr den
Unterrichts- und Lernprozess nicht hinderlich, ermdglicht den Kindern jedoch nicht, die
Kompetenzen und geschlechtsspezifischen Eigenschaften des anderen Geschlechts zu
erfahren und moglicherweise vorhandene gegenseitige geschlechtsspezifische Vorbehalte
Uberprifen zu kénnen.

Neueste Untersuchungen in England bel jugendlichen Schiilerinnen weisen darauf hin, dass
diese sich besser auf den Unterricht konzentrieren und gleichzeitig ein besseres gegenseitiges
Versténdnis entwickeln, wenn sie von ihren Freundinnen bzw. Freunden getrennt werden und
jeweils mit dem anderen Geschlecht zusammensitzen und zusammen arbeiten®’. Im Sinne der
reflexiven Padagogik kdnnten durch gemischt-geschlechtliche Paare am Computer so auch
Vorurteile hinsichtlich der Technik- und Computerkompetenz abgebaut werden. Dies kann
jedoch nur gelingen, wenn eine geschlechter-bewuf3te Unterrichtsgestaltung stattfindet, die
die Differenzen der Geschlechter positiv nutzt und fordert und nicht hierarchisiert.
Geschlechtergetrennte Arrangements sind je situationsspezifisch trotzdem phasenweise
sinnvoll, um der jeweiligen Geschlechtergruppe die Méglichkeit zu geben, unter sich zu
lernen und spezifische Fahigkeiten und Kompetenzen erkennen zu kénnen.

Insgesamt belegen die Ergebnisse Uber die zeitlich Nutzung und die sozialen Beziehungen am
Computer, wie auch die KIM-Studie bestétigt, dass Grundschulkinder in relativ geringem
Umfang allein und téglich am Computer arbeiten oder spielen. Die meisten Méadchen und
Jungen sind gemeinsam mit Freundl nnen oder Mitschtilerlnnen, mit Eltern, Geschwistern
oder Verwandten Uberwiegend nur an 2-4 Tage pro Woche am Computer. Esist aso davon
auszugehen, dass zumindest Grundschulkinder nicht ihre sozialen Kontakte verlieren, wenn
sie mit dem Computer umgehen.

% vergl. Tab. 8 und Abbildungen 18, 19, 20, 21
3" The Times, London 23.08.01
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9. Inhaltliche Computer nutzung

Aus verschiedenen Untersuchungen ist bekannt, dass sowohl Erwachsene als auch Kinder den
Computer am haufigsten zum Spielen nutzen, und dies scheint geschlechtsunabhéngig zu
sein®. Madchen zeigen dabei offenbar eher konstruktives, Jungen destruktives
Spielverhalten®. Madchen und Jungen spielen Actionspiele, Adventurespiele und
Fantasyspiele. In einer Studie wird festgestellt , dass mehr Mé&dchen ,,jump and run® - Spiele
sowie Logik- und Denkspiele mit spassigen und lustigen Handlungen spielen, Jungen
hingegen bevorzugen alle Formen von Geschicklichkeitsspielen, besonders AbschieRspiele™.
Diese Studien haben jedoch nur Kinder ab 10 Jahre und Jugendliche in ihrem Spielverhalten
untersucht. Grundschulkinder wurden nicht berticksichtigt.

Hinsichtlich des Arbeitens mit Lernprogrammen und Texterfassung gehen alte Studien davon
aus, dass Méadchen mehr Zeichen- und Malprogramme und weitere Kreativprogramme
bevorzugen™. Dies widerlegen unsere Ergebnisse deutlich. Jedoch sind hier auch wieder die
Unterschiede der Altersstufen der befragten Kinder zu beriicksichtigen. In den alteren Studien
waren die befragten Kinder im Gegensatz zu unserem Sample élter als 10 Jahre.

Zur interaktionsorientierten Computernutzung kénnen in dieser Studie noch keine Aussagen
getroffen werden, diese werden erst in einer weiteren Studie erforscht, in der die
Zugangsweisen von Mé&dchen und Jungen zum Computer und der Umgang mit den
Programmen durch teilnehmende Beobachtung ermittelt werden. Neuere 6sterreichische
Studien Uber Schilerinnen und Schiler im Alter von 15 — 17 Jahren zeigen unterschiedliche
Computernutzung von Madchen und Jungen. Madchen gehen nach diesen Studien
vorsichtiger mit den Gerdten um, haben eher Angst etwas falsch zu machen, wahrend die
Jungen experimentieren und technisch schwierige Aufgaben zu |6sen suchen. Fir Jungen ist
die Arbeit am Computer mit einem hoheren sozialen Prestige verbunden als fiir Madchen™.
Hinweise auf eine Nutzung von Programmen in Abhangigkeit des damit verbundenen
Sozialprestiges kdonnen evtl. auch im Antwortverhalten der von uns befragten Kinder zu
finden sein.

In vier offenen Fragen haben wir die Kinder zu ihrer inhaltlichen Computernutzung befragt.
Wir wollten von ihnen wissen,

welches Programm sie am liebsten nutzen,

was sie sonst noch am Computer machen und

was sie insbesondere in der Schule am PC machen.

Zum Schlul? der Befragung konnten sie nochmals in einer offenen Frage inhaltliche
Winsche zur Arbeit und zum Spielen mit dem Computer in der Schule &ussern.

PODNPE

e Mit der Frage nach dem Lieblingsprogramm wollten wir erfahren, ob die Kinder
Spielenamen kennen, ob sie Spiele und Lernspiele differenzieren und was sie spielen. Wir
wollten herausfinden, ob hier Unterschiede zwischen den Geschlechtern im Spielverhalten
schulisch und ausser schulisch zu erkennen sind.

%8 Decker S.55

% Decker S.63

40 ebd

“! Richter, Sigrun; Briigelmann, Hans (Hrsg.) 1994
“2 Bruck, Geser 2000, S.213 ff
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Mit der zweiten Frage wollten wir herausfinden, was sie im ausser schulischen Bereich
(zu Hause, bei Freundlnnen, Verwandten) am Computer machen und ob die Kinder auch
mit Lernprogrammen und weiteren Anwenderprogrammen arbeiten und spielen. Hier
interessierte uns besonders, ob sie auch kreativ mit dem Computer umgehen und ob und
was sie lesen und schreiben. Auch hier wollten wir herausfinden, ob es Unterschiede
zwischen Mé&dchen und Jungen bei der Nutzung von Anwenderprogrammen, beim Lesen
und Schreiben mit dem Computer und bei kreativer Nutzung gibt.

Die dritte Frage zielte auf die Computerarbeit in der Schule. Hier interessierte uns
insbesondere die M6glichkeiten der Lese-Schreibarbeit und die der kreativen Arbeit in der
Schule — auch hier ist wieder die Frage nach Geschlechterdifferenzen wichtig.

Die Antworten auf die letzte Frage soll den Modellversuchslehrkréften Hinweise auf die
W insche der Madchen und Jungen hinsichtlich der Computernutzung in der Schule
vermitteln.

Die Antworten auf die vier Fragen wurden kategorisiert nach den Kategorien:

Spiele,
Mathematik,
Lesen/Schreiben,
Malen,

I nternetnutzung

Mehrfachnennungen bzw. Mehrfachkategorisierungen waren hier moglich.

Tabelle 11 Lieblingsprogramm

weiblich mannlich gesamt
Spiele 33/41,3% 60/80,0%*1 | 93/60,0%
Mathematik 23/ 28,8% 10/ 13,3% 33/21,3%
Lesen/Schreiben 13/ 16,3% 05/ 06,7% 18/11,6 %
Malen 11/ 13,8% 00/00,0%*2 | 11/07,1%
Internet 03/ 03,8% 03/ 04,0% 06/ 03,9 %

*1 = Signifikanz: ,00000
*2 = Signifikanz: ,00086

Tabelle 12 Was machst du sonst noch am PC?

weiblich mannlich gesamt
Spiele 36/ 45,0% 33/ 44,0% 69/ 44,5 %
Mathematik 18/ 22,5% 207 26,7% 38/24,5%
Lesen/Schreiben 31/38,8% 241 32,0% 55/35,5 %
Malen 05/ 06,3% 13/17,3% 18/11,6 %
I nternet 03/ 03,8% 05/ 06,7% 08/ 05,2 %
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Tabelle 13 Was machst Du in der Schuleam PC?

weiblich mannlich gesamt
Spiele 25/ 31,3% 26/ 34, 7% 51/329%
Mathematik 41/51,3% 321 42,7% 73/ 47,1 %
L esen/Schreiben 34/ 42,5% 18/ 24,0% 52/335 %
Malen 03/ 03,8% 06 / 08,0% 09/ 05,8 %
Internet 01/01,3% 03/ 04,0% 04 /02,6 %
Tabelle 14 Was mdchtest Du gernein der Schule machen?

weiblich mannlich gesamt
Spiele 34/ 425% 43/ 57,3% 771497 %
Mathematik 23/ 28,8% 15/ 20,0% 38/245%
L esen/Schreiben 29/ 36,3% 08/10,7% * 371239 %
Malen 05/ 06,3% 02/02,7% 07/04,5%
Internet 11/13,8% 14/ 18,4% 25/16,1 %

* = Signifikanz: ,00019
Die Ergebnisse werden hier nach den Kategorien geordnet vergleichend interpretiert.

9.1. Kategorie: Spiele

Insgesamt haben 60 % (n=93) der Kinder beim Lieblingsprogramm geantwortet, dass sie am
liebsten am Computer spielen. Diese Aussage stimmt mit allen bisher bekannten
Untersuchungen zum Nutzungsverhalten von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen am
Computer Uberein. Hier muss jedoch berticksichtigt werden, dass die jingeren der von uns
befragten Kinder evtl. nicht zwischen einem ,, Spiel“ und einem ,,Lern-Spiel” unterscheiden
konnten bzw. nicht unterschieden haben. Auch bei den anderen Fragenkategorien antworten
die meisten Kinder mit ,, Spielen“— eine Ausnahme bildet die Nutzung in der Schule, hier liegt
Spielen nur auf dem 3. Rang nach Mathematik und Lesen/Schreiben.

Im Fragenkomplex zum Lieblingsprogramm hat bel allen Kindern "Spielen" einen besonders
hohen Stellenwert. Addiert man in der Tabelle 11 die drei Kategorien: Mathematik,
Lesen/Schreiben, Malen als Lernkategorien zusammen, so ergibt sich bei dieser Antwort
zusammen nicht so ein hoher Stellenwert (40,0%) wie die Kategorie "Spielen” (60%) allein.
Auch hier ist durchgéngig ein Geschlechterunterschied feststellbar. Mehr M&dchen als Jungen
(58,9% zu 20,0%) haben insgesamt Aussagen zu den Lernkategorien gemacht.

In den anderen Fragekomplexen (Tabellen 12, 13) ist der Unterschied zwischen der Kategorie
"Spielen” und den Lernkategorien nicht so stark ausgepragt, bei dem Fragenkomplex nach
den Wunschen der Kinder (Tabelle 14) sind die Kategorien "Spielen” und Lernkategorien
relativ ausgeglichen.

Geschlechtsspezifisch zeigt sich beim Lieblingsprogramm Spielen hier ein sehr deutlicher
Unterschied, der gatistisch — bezogen auf die Grundgesamtheit (80 Madchen, 75 Jungen) -
mit ,00000 hoch signifikant ist: 80% (60) der Jungen, aber nur ca. 41,3% (33) der M&dchen
antworten, dass Spielen ihre Lieblingsbeschéftigung am Computer ist.
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Eine solch grol3e Differenz zwischen den Geschlechtern bei der Kategorie Spielen findet sich
in den Antworten zur Nutzung allgemein ( 36 Mé&dchen / 45,0% zu 33 Jungen / 44%) und
Nutzung in der Schule (25 Méadchen / 31,3% zu 26 Jungen / 34,7%) kaum wieder, taucht
jedoch bei der Wunschnutzung (34 Mé&dchen / 42,5% zu 43 Jungen / 57,3%) wieder auf, wenn
auch nicht in der deutlichen Auspragung wie bel der Antwort zum Lieblingsprogramm. Eine
Erklarung kdnnte einerseits sein, dass die Kinder Spiel- und Lernprogramme vermischen,
andererseits konnte es sein, dass sie hier relativ offen ihre Freizeitinteressen am Computer
deutlich machen, wahrend dies in den anderen Antworten eher nicht der Fall ist, sondern sie
da auf die Schulrealitdt bzw. evtl. auf sozial erwiinschte Antworten ausweichen.

Die Antworten zur Kategorie "Spielen in der Schule" weisen auch darauf hin, dass die

Lehrkréfte offenbar darauf achten, dass nicht zu viel in der Schule gespielt wird und dass
Mé&dchen und Jungen gleichermassen daran beteiligt werden.

Lesehinweisfir die Diagramme auf der nachsten Seite: Die Balken links "Keine Angaben™ zeigen die
anderen Kategorien. Eswird sich jeweils auf die rechten Balken bezogen
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9.2. Kategorie: Mathematik

Insgesamt antworten die Kinder in dieser Kategorie bei drei Fragen in etwa gleich (mit
21,3%, und 24,5% - Tabellen 11, 12, 14) Nur zur Antwort, was sie in der Schule machen
(Tabelle 13), sagen sie mit 47,1% , dass sie meistens Mathematik in der Schule machen.

Interessant sind bei der Kategorie Mathematik die Antworten der Madchen beim
Lieblingsprogramm: Sie antworten mehr als doppelt so haufig wie die Jungen (28,8% / 23 zu
13,3% / 10), dass sie gerne Mathematik-Programme nutzen. Offenbar scheint das Ldsen von
Mathematikaufgaben fir M&dchen einen besonderen Reiz in der Computerbearbeitung zu
haben. Ausgehend davon, dass Mathematik in der einschlagigen Literatur eher als méannlich
konnotiert wahrgenommen wird und Méadchen héufig relativ frih eine Mathematikdistanz
entwickeln, verweist dieses Ergebnis auf mehrere mogliche wichtige Aspekte:

e Trotz oder auch gerade wegen des hohen sozialen Status, der mit dem Umgang mit
Mathematik verbunden ist, nutzen doppelt so viele Médchen den Computer zur Losung
von Mathematikaufgaben wie Jungen.

e DasLdsen von Mathematikaufgaben scheint am Computer leichter zu fallen oder fir
Mé&dchen einen hoheren Aufforderungscharakter zu haben.

e Médchen im Grundschulalter gehen noch offener mit Mathematik und den
zugeschriebenen mannlichen Konnotationen und dem zugeschriebenen hdheren sozialen
Status um als in spdterem Alter.

Daher sollte der Nutzung von Mathematikprogrammen am Computer fur Madchen eine
Prioritét in der Unterrichtsplanung und —organisation eingeraumt werden, um dieses
anscheinend vorhandene Mathematikinteresse von Mé&dchen zu stérken.

Eswurde zwar in einer der Klassen zum Zeitpunkt der Befragung gerade ein Mathematik-
Programm eingeftihrt, dies war jedoch eine Klasse, die einen Jungentiberschuss hat, so dass
diese Situation das hohe Interesse der Madchen an Mathematik nicht rechtfertigt.

Auch die Nutzung von Mathematik-Programmen in der Schule (51,3% / 41 Méadchen zu
42,7% / 32 Jungen) und beim Wunsch fur die Schule (28,8% / 23 zu 20,0% / 15) steht bei den
Mé&dchen héher im Kurs als bei den Jungen. Nur bei der PC-Nutzung im auf3erschulischen
Bereich geben etwas mehr Jungen als Madchen Mathematik an (26,7% / 20 zu 22,5% / 18).

Diese Ergebnisse lassen sich mit aller Vorsicht auch dahingehend interpretieren, dass
Mé&dchen offenbar in der Schule den Computer an die schulischen Erwartungen angepasst
nutzen.

Lesehinweisfir die Diagramme auf der ndchsten Seite: Die Balken links "Keine Angaben™ zeigen die
anderen Kategorien. Eswird sich auf dierechten Balken bezogen
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9.3. Kategorie: Lesen und Schreiben

Lesen und Schreiben préaferieren die Kinder insgesamt sehr unterschiedlich. Als
Lieblingsprogramm und als das, was sie am liebsten in der Schule machen mdchten, stellen
sie es auf den 3. Rang; gefragt, was sie sonst noch am PC bzw. was sie in der Schule machen
weisen sie Lesen und Schreiben den 2. Platz zu.

Erwartungsgemal3 ul3ern sehr viel mehr Madchen als Jungen eine Préferenz zum
Lesen/Schreiben bei den Fragen nach dem Lieblingsprogramm (16,3% / 13 Mé&dchen
gegenliber 6,7% / 5 Jungen) sowie bel der Frage, wofir sie den PC in der Schule nutzen (ca.
42,5% / 34 Madchen, 24,0% / 18 Jungen). Am auffélligsten ist der Unterschied bei der Frage,
was sie am liebsten in der Schule machen wirden. 36,3% / 29 der Méadchen nannten
Lesen/Schreiben gegentiber 10,7% / 8 der Jungen. Dieser Unterschied ist — bezogen auf die
Grundgesamtheit - gatistisch signifikant mit ,00019.

Aus Studien zum Schriftspracherwerb ist bekannt, dass Méadchen lieber Lesen und Schreiben
lernen als Jungen®, unser Ergebnis bestétigt diese Erkenntnisse. Hier wird deutlich, dassin
der Schule besonders darauf geachtet werden muss, dass Jungen ihre Kommunikations-
kompetenzen durch Schreiben starken miissen und dass sie dazu besonders aufgefordert
werden mussen.

Aufféllig ist dagegen, dass etwa gleich viel Jungen wie Mé&dchen schreiben/lesen antworten,
bei der Frage, was sie im aul3erschulischen Bereich machen. Dies weist darauf hin, dass
Jungen offenbar im auf3erschulischen Bereich schreiben und lesen, im schulischen Bereich
hingegen Schreiben und Lesen uninteressant finden (Tabellen 12, 13: 32,0% / 24 zu 24,0% /
18).

Hier ware es interessant herauszufinden, welches Schreibanl&sse es fir die Jungen gibt und
ob diese auch in den Unterricht zur Motivationsstarkung tibernommen werden kdnnen. Dies
konnte jedoch in dieser Befragung nicht geleistet werden. Es sollte evtl. jedoch im Laufe des
Modellversuches nachgeholt werden.

Lesehinweisfir die Balkendiagramme auf der nachsten Seite: Die Balken links "Keine Angaben" zeigen die
anderen Kategorien. Eswird sich auf dierechten Balken bezogen

43 vergl. hierzu die Aufsitze in: Richter, Briigelmann 1994 und XXX
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9.4. Kategorie: Malen —kreative Nutzung

Ahnliches wie die Ergebnisse beim Schreiben/Lesen gilt auch fiir den kreativen Bereich, fir
das Malen.

Insgesamt weisen die Kinder der Kategorie "Malen” in allen Antwortbereichen nur den 4.
Rang zu. Dieser Rang ist noch abgestuft ausgewiesen:

e Was machst Du am PC sonst noch (im auf3erschulischen Bereich) 11,6 %
e Lieblingsprogramm 7,1%
e Inder Schule 5,8 %
e Wasam liebsten in der Schule machen 45 %

Beim Lieblingsprogramm gibt es einen statistisch signifikanten Unterschied zwischen den
Geschlechtern (,00086). 13,8% / 11 der Madchen, aber kein Junge hat Malen oder dhnliches
genannt, welches in die Kategorie gepasst hétte. Im Antwortverhalten der Jungen gibt es
allerdings einen eindeutigen Bruch, wenn sie gefragt werden, was sie sonst noch am PC (im
aulRerschulischen Bereich machen. Hier antworten die Jungen mit einer deutlichen Mehrheit,
dass sie malen (17,3% / 13 Jungen und nur 6,3% / 5 M&dchen).

Insgesamt sind diese Ergebnisse in dieser Kategorie nur vorsichtig zu interpretieren, da die
Fallzahlen mit n=11, n=18, n=9 und n=7 sehr gering sind.

Auch in der Schule scheinen die Jungen eher zu malen (8,0% / 6 Jungen, 3,8% / 3 M&dchen).
Gefragt, was sie am liebsten in der Schule machen mdchten, zeigen die M&dchen mit ca
6,3% / 5 gegeniiber den Jungen mit ca. 2,7% / 2 etwas mehr Interesse am Malen als die
Jungen. Die Unterschiede in den letzten beiden Antwortbereichen sind jedoch zwischen den
Geschlechtern gering.

Das insgesamt geringe Interesse am Malen mit dem Computer kann damit zusammenhangen,
dass die Kinder zur Zeit der Befragung keine Anwendungsprogramme kennen, mit denen sie
kreativ am Computer arbeiten und in ihrem Sinne "Malen" kdnnen, so wie sie es vom Malen
im alten Medium kennen. Hier schafft das Projekt mit den Unterrichts-Modulen , Die Robe*
und , Madchen am Meer” wichtige Voraussetzungen fur die Kinder, tatschlich den Computer
auch kreativ zu nutzen bzw. fir kreative Arbeiten nutzbar zu machen. Umgekehrt interpretiert
kann dieses Ergebnis auch bedeuten, dass der Computer fir kreatives Arbeiten, Gestalten,
Malen fir Grundschulkinder (noch) nicht das adaquate Medium zu sein scheint.

Zu diesen Fragekomplexen muss im Laufe des Projektes noch ndher geforscht werden.

Lesehinweisfir die Balkendiagramme auf der ndchsten Seite: Die Balken links "Keine Angaben” zeigen die
anderen Kategorien. Eswird sich auf dierechten Balken bezogen
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9.5. Kategorie: Internetnutzung

Die Antwortergebnisse zur Kategorie ,,Internet”, die in den ersten drei Fragebereichen sehr
niedrig ausfallen, lassen vermuten, dass zwar viele Kinder schon einmal vom Internet gehort
haben, jedoch inhaltlich nur wenige Kinder das Internet kennen, bzw. einen Internetzugang
haben. Dies bestétigen die Antworten auf die Frage nach der Internetkenntnis (vergl. Tabelle
15) eher nicht. Beinahe 2/3 der Kinder kennt Internet als Begriff und ca. /3 (50) der
befragten Kinder nutzen es*.

Esfinden sich in diesen ersten Fragekomplexen keine gravierenden Unterschiede zwischen
Mé&dchen und Jungen. Es sind mehr Jungen als Madchen, die offenbar zu Hause schon einmal
Internet nutzen (6,7% / 5 Jungen, 3,8% / 3 Mé&dchen) und auch etwas mehr Jungen (4,0% / 3)
alsMé&dchen (1,3% / 1), die in der Schule schon einmal Internet genutzt haben. Die Zahlen
sind jedoch so gering, dass sie nicht aussagekréftig sind.

Der Wunsch von 16% der Madchen und Jungen, Internet kennenzulernen, wird jedoch
deutlich in der Frage "was mdchtest Du am liebsten in der Schule machen?'. Hier antworten
16,1% / 25 dler Kinder. Damit liegt die Internetnutzung auch noch vor dem Malen (4,5%/ 7).
Auch hier wiinschen sich Internet etwas mehr Jungen (18,4% / 14) als Madchen 13,8% / 11).

L esechinweis zu den Balkendiagrammen auf der nachsten Seite: Die Balken links"Keine Angaben™ zeigen
die anderen Kategorien. Eswird sich auf die rechten Balken bezogen

“4 Die Differenzen zu den Kategorien in diesen Fragebereichen zu der néchsten Frage nach der Internetkenntnis
und -nutzung hangen vermutlich mit der Kategorisierung der Mehrfachnennungen in diesem Fragenkomplex
zusammen. Hier gab es neben , Internetnutzung” noch weitere Kategorien, nach denen die Antworten der Kinder
kategorisiert wurden.
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9.6. Internetkenntnisse

Die Kinder wurden Uber ihre Computernutzung hinaus zu ihren Internetkenntnissen befragt,
um einen Eindruck davon zu gewinnen, ob und wie die Kinder das Internet nutzen. Dazu
haben wir sie befragt, ob sie das Internet Gberhaupt kennen und wenn ja, was sie im I nternet
machen. Dabel haben sie die Kategorien vorgegeben bekommen. Mehrfachnennungen waren
bei der zweiten Frage moglich.

Tabelle 15 Kennst Du das Internet?

Internetkenntnis weiblich mannlich gesamt
Ja 46 / 58,2% 51/71,8% 97/ 64,7%
Nein 33/41,8% 20/ 28,2% 53/ 353%
gesamt 79/ 52, 7% 71/ 47,3% 150/ 100,0%

Abbildung 51
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Von den befragten Kindern kannten insgesamt 64,7% (97) das Internet. (Nicht alle jedoch
hatten es auch schon einmal genutzt.) 71,8% (51) der Jungen kannten das Internet und 58,2%
(46) der Mé&dchen, das entspricht einer Differenz von 13,6%punkten (vergl. Tab. 16).

41,8% (33) der M&dchen und 28,2% ( 20) der Jungen kannten das Internet noch nicht. Dieses
Ergebnis macht die geschlechtsspezifische Differenz in der Internetnutzung deutlicher alsim
obigen Antwortbereich zur Kategorie Internet (Tabelle 12) "Was machst Du sonst noch am
PC?". Dort haben knapp 3% mehr Jungen als M&dchen geantwortet, dass sie etwas im Internet
machen.
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Tabelle 16

Was machst Du im Internet?

Wasim Inter net Weiblich mannlich gesamt
Gar nichts 08/ 22,2% 14/ 35,9% 22/ 29,3%
Spielen 10/ 27,8% 08/ 20,5% 18/ 24,0%
e-mailen 04/ 11,1% 09/ 231% 13/ 17,3%
I nfor mation. such. 14/ 38,9% 08/ 20,5% 22/ 29,3%
Gesamt 36 /100,0% 39 /100,0% 75/ 100,0%
Was machst Du im Internet? (n=75)
o J Geschlecht
E ’ Gar nichts E-Mailen T i

Abbildung 52

Von den Kindern, die geantwortet haben, das Internet zu kennen (97, Tabelle 15), nutzen es
nur 53 (54,6%) Kinder. Obwohl mehr Jungen angeben, das Internet zu kennen (13,6%punkte
Unterschied), antworten deutlich mehr Jungen als Madchen (35,9% / 14 zu 22,2% / 8; das
sind 13,7%punkte Differenz) dass sie gar nichts im Internet machen. Etwas mehr Mé&dchen als
Jungen spielen im Internet (27,8% / 10 zu 20,5% / 8). Deutliche Unterschiede zwischen
Méadchen und Jungen gibt es auch beim e-mailen. Mehr Jungen als Madchen (23,1% /9 zu
11,1% / 4) mailen per Internet. Deutlich mehr Mé&dchen als Jungen (38,9% / 14 zu 20,5% / 8)
hingegen suchen Informationen im Internet, z.B. "Tierbilder", wie ein M&dchen antwortete.
Werden die Madchen und Jungen gezahlt, die auf die Frage ,,was machst Du im Internet?
geantwortet haben, so sind es 28 Méadchen (77,8%) und 25 Jungen (64,1%), die das Internet
schon mindestens einmal genutzt haben. Hier ist also sogar ein Vorsprung der Méadchen von
13,7%punkten zu verzeichnen.

Dies steht im Gegensatz zur den Ergebnissen der KIM-Studie aus dem Jahr 2000%. Dort wird
festgestellt, dass etwas mehr Jungen als M&dchen das I nternet nutzen. Die Nutzung ist in allen
Kategorien der KIM-Studie, in der Geschlechterkategorie, der Alterskategorie und der Ost-
West-Kategorie zwischen 1999 und 2000 rapide gestiegen von insgesamt 13% auf 31%. Das
Verhdltnis jedoch zwischen den Kategorien ist in etwa so geblieben. So sind es nach wie vor
mehr Jungen als M&dchen, die das Internet nutzen, die Differenz ist jedoch mit 3%punkten
sehr gering, mehr dltere Kinder als Grundschulkinder nutzen das Internet und die
Nutzungshéufigkeit steigt mit dem Alter.

4 Allerdingsist in unserer Studie die geringe Fallzahl von 75 zu beriicksichtigen im Vergleich zur KIM-Studie
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10. Diewichtigsten Ergebnisse und Tendenzen:

Die hier referierten Ergebnisse sind nicht reprasentativ. Sie zeichnen jedoch Tendenzen ab,
die dazu geeignet sind, bisherige Erkenntnisse zur Computernutzung von Mé&dchen und
Jungen, die sich Uberwiegend auf dltere Kinder und Jugendliche beziehen, um erste
Erkenntnisse aus dem Grundschulbereich zu erganzen:

e Médchen und Jungen in der Grundschule haben im Vergleich zu &lteren Studien mehr
Computererfahrung.

e Die Computererfahrung der M&dchen nimmt zu. Allerdings haben die Jungen mit ca.
11%punkten immer noch einen Erfahrungsvorsprung vor den Méadchen

e Médchen im Grundschulalter spielen zunehmend am Computer.

e Signifikante Unterschiede finden sich in der geschlechtsspezifischen Zuschreibung von
Technikkompetenz: Ein Viertel der Kinder schreibt einem Geschlecht hohere Computer-
und Technikompetenzen zu. Davon trauen deutlich mehr Schiilerinnen als Schiller den
Mé&dchen eine Technik- und Computerkompetenz zu. Diesist ein Signal, dass Madchen
in der Grundschule von einer Selbstverstandlichkeit der Computernutzung bei Madchen
ausgehen. Die Jungen aus dieser Gruppe trauen den Méadchen - bis auf einen - keine
spezifische Technikkompetenz zu. Dies zeigt, dass bei Grundschuljungen die
Technikzuschreibung noch tberwiegend ménnlich konnotiert ist, wéhrend sie bei den
Maéadchen aufbricht. Allerdings haben knapp 70% der Kinder geschlechtsneutral (beide
gleich gut) geantwortet.

e Deutlich mehr M&dchen als Jungen machen erste Computererfahrungen in der Schule.
Dieser Trend bleibt auch bei der alltéglichen Computernutzung bestehen: mehr Madchen
als Jungen nutzen den Computer in der Schule. Jungen nutzen Gberwiegend zu Hause
bzw. aulRerschulisch einen Computer.

e Etwas mehr Jungen als Madchen besitzen selbst einen Computer. Der Vorsprung der
Jungen im Computerbesitz betragt alerdings nur 6%punkte.

e Wenn die Kinder keinen eigenen Computer besitzen, dann haben sie jedoch Zugang zu
einem Computer im Elternhaus. Hier zeigen sich deutliche geschlechtsspezifische
Differenzen. Mé&dchen haben fast doppelt so haufig wie Jungen gegengeschlechtliche
Computerzugange. Dies starkt moglicherweise die ménnlich konnotierte Zuschreibung
zum Computer fir M&dchen und Jungen und die damit verbundenen Vorurteile gegentiber
weiblicher Technik- und Computerkompetenz.

e Inder Haufigkeit der Computernutzung unterscheiden sich die Madchen und Jungen
kaum voneinander.

e Maédchen und Jungen im Grundschulalter sind nur selten allein am Computer. Haufig sind
sie mit Freundl nnen und/oder Mitschilerlnnen oder Familienangehtrigen am Computer.
Allerdings arbeiten, bzw. spielen die Jungen mehr als die Madchen allein am Compuiter.
Grundschulkinder verlieren also keine sozialen Kontakte, wenn sie am Computer sind.

e Die meisten Kinder benutzen den Computer zum Spielen. Dies bestétigen auch andere
Studien. Spielen wird der hdchste Rang vor anderen Nutzungen eingerdumt, von den
Jungen allerdings weitaus haufiger als von den Méadchen (80% Gegenliber 41%).
Demgegentber antworten Madchen doppelt so haufig wie Jungen, dass sie gerne
Mathematikprogramme nutzen — ein unerwartetes Ergebnis. Nicht unerwartet hingegen,
dass Jungen beim Lesen/Schreiben am Computer hinter den Madchen zurtickliegen (um
27%punkte).
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e Der kreative Umgang mit dem Computer scheint den Kindern relativ wenig bekannt zu
sein (zur Zeit der Befragung). Sie duf3ern nur geringes Interesse. Insbesondere die Jungen
haben Malen nicht als Lieblingsprogramm genannt. Offenbar malen sie jedoch zu Hause
am Computer.

e DaslInternet als begriff kennen fast % der Kinder. Mehr Ma&dchen als Jungen kannten das
Internet noch nicht (13,6%punkte Differenz). Dieses Ergebnis macht die
geschlechtsspezifische Differenz in der Internetkenntnis deutlich. Werden die M&dchen
und Jungen gezahlt, die auf die Frage ,,was machst Du im Internet?* geantwortet haben,
so sind es knapp 78% der Madchen und 64% der Jungen, die das I nternet schon
mindestens einmal genutzt haben. Hier ist also ein Vorsprung der Méadchen von ca.
14%punkten zu verzeichnen. Deutliche Unterschiede zwischen M&dchen und Jungen gibt
es auch beim e-mailen. Fast doppelt so viel Jungen als M&dchen mailen per Internet.
Vielleicht liegt hier eine Moglichkeit, die Jungen zum vermehrten Schreiben zu
motivieren.

11. Konsequenzen fir die Arbeit in Grund- und Forderschulen

Die Ergebnisse zeigen, dass es zwar positive Entwicklungen hinsichtlich der
Chancengleichheit von M&dchen in der Computernutzung in den letzten Jahren gegeben hat,
dass es jedoch immer noch Unterschiede in der Technikzuschreibung und
Computerkompetenz-zuschreibung und in der inhaltlichen Nutzung von
Computerprogrammen gibt, die Diskriminierungen und L eistungsminderungen der
Geschlechter befurchten lassen.

Um eine gleichberechtigte qualitative und quantitative Teilhabe der M&dchen und Jungen im
Umgang mit dem Computer zu gewahrleisten und somit allen Madchen und Jungen gleiche
Chancen in der individuellen Lern-Entwicklung zu ermdglichen, lassen sich aus den
Ergebnissen einige Forderungen fur Unterrichtsgestaltung ableiten:

e DieFremd- und Selbsteinschétzung der Technik- und Computerkompetenz von Mé&dchen
muss nach wie vor gefordert werden. Es muss das Ziel sein, dass auch Jungen die bereits
vorhandenen Kompetenzen der M&dchen mehr wahrnehmen und akzeptieren. Dies kann
durch die gleichberechtigte Computernutzung von Madchen und Jungen, durch die
Forderung von Computerexpertinnen im ,, Chefsystem*“® und durch die verbale Reflexion
der Technik- und Computerkompetenz von Méadchen und Jungen im Unterricht
geschehen.

e Der Schule kommt nach unseren Ergebnissen beim Computerzugang fir Médchen im
Grundschulalter eine bedeutende Funktion und Verantwortung zu, die im Unterricht
berticksichtigt werden muss. Weil Madchen in unserer Untersuchung mehrheitlich den
Computerzugang durch die Schule haben, ist darauf zu achten, dass M adchen auch
geniigend Chancen und Zeit zur Computernutzung eingeraumt werden.

e Médchen haben im hauslichen Bereich tiberwiegend Uber ménnliche Besitzpersonen
Zugang zu einem Computer. Schule kann hier ein Gegengewicht schaffen, dain
Grundschulen Uberwiegend Lehrerinnen unterrichten. Diese miissen auf mehreren Ebenen

“ die Kinder haben bestimmte Aufgaben innerhalb der Klasse und des Klassenraumes verantwortlich zu
verrichten und darauf zu achten, dass die Aufgaben von den jeweiligen Schilerlnnen aus ausgefiihrt werden. In
bezug auf Computer snd immer ein M&dchen und ein Junge verantwortlich fir das Ein- und Ausschalten der
Computer und kénnen auch von den anderen Kindern als ,, Expertinnen® fiir die Computer befragt werden.
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offen reflexiv*’ arbeiten: sie miissen sich selbst in der Rolle einer weiblichen
Vorbildperson fir M&dchen und Jungen reflektieren, ihre eigenen Computerkompetenzen
reflektieren und diskutieren und die weibliche Computerkompetenz in der Klasse
reflektieren.

Esist, wie schon in einigen Modellversuchsklassen tblich, darauf zu achten, dass
Méadchen und Jungen gemeinsam am Computer arbeiten, bzw. fir den Computer im
Chefsystem verantwortlich sind und es nicht zu viel geschlechtshomogene Paar- bzw.
Gruppenbildungen gibt. Nur durch die gemeinsame Arbeit entdecken die Mé&dchen und
Jungen auch ihre gegenseitigen Starken und Schwéachen und kénnen so evtl. vorhandene
Vorurteile revidieren.

Dies bedeutet jedoch nicht, keine geschlechtshomogenen Gruppen einzurichten. Bei
Bedarf ist es notwendig, Madchen und Jungen zu trennen, damit diese ungestért von dem
jeweils anderen Geschlecht, spezifische Lernprozesse erfahren kdnnen. So kann es fir
Jungen gut sein, sieim Rahmen einer Jungengruppe zum Schreiben/Lesen mit dem
Computer zu motivieren und Mé&dchen in Madchengruppen in ihrem Mathematikinteresse
zu stérken.

Das anscheinend vorhandene Interesse der Madchen an Mathematikprogrammen sollte
ganz besonders weiter geférdert werden, da dadurch vielleicht dem oftmals zu
beobachtenden Desinteresse der Madchen an Mathematik und Naturwissenschaften im
spéteren Alter entgegengewirkt werden kann. Das Interesse der Méadchen an Mathematik
sollte durch vermehrten Einsatz von Computern im Mathematikunterricht gestarkt
werden.

Jungen missen insbesondere im kommunikativen Bereich Schreiben/L esen gefordert
werden. Nach unseren Ergebnissen und denen anderer Studien zum Schriftspracherwerb
zeigen die Jungen daran ein deutliches Desinteresse. Im Interesse ihrer spéteren
Lernentwicklung ist es jedoch dringend notwendig, hier kompensatorisch tétig zu werden.
Es missen Schreibanlésse entwickelt werden, die Jungen motivieren — auch mit Hilfe des
Computers — mehr zu schreiben. Erste Beobachtungen in den Modellversuchsklassen im
Rahmen der Module, dass der Computer gerade Jungen (und auch Méadchen) mit
feinmotorischem Unverméogen oder mit Lernbehinderungen zum Schreiben motiviert,
geben Hinweise darauf, den Computer mehr zum Schreiben fir Jungen einzusetzen. Dies
muss jedoch noch weiter Gberpriift werden.

Lehrerinnen und Lehrer scheinen in unseren Model lversuchsklassen schon besonders
darauf zu achten, dass das Spielen am Computer in der Schule nicht zu Ungunsten anderer
Programme tberhand nimmt. Dennoch ist der spielerische und kreative Aspekt bei beiden
Geschlechtern zu unterstiitzen und zu fordern.

Unsere Schillerl nnenbefragung zu Beginn des Modellversuchs hat ate Erkenntnisse bestétigt
und einige neue erzeugt, aus denen hier nur einige wenige Strategien abgeleitet wurden,
geschlechtergerechten Unterricht beim Einsatz vom Computer as Lernmedium
durchzufthren.

Es bedarf umfangreicherer Forschungen im Grundschulbereich zum Computereinsatz und zu
Computernutzung von Madchen und Jungen, um reprasentative Ergebnisse zu ermitteln. Dazu
gehotren z.B. grof3er angelegte Befragungen, Langzeitstudien, Beobachtungen und
Hospitationen. Von zentraler Bedeutung ist auch eine reflektierte und reflexive
Lehrerlnnenaus- und -fortbildung zu Genderaspekten.

47 Reflexiv meint die bewusste Reflexion der Situation beider Geschlechter im Unterricht
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Die den Modellversuch begleitenden Beobachtungen und deren Auswertung werden noch
weitere qualitative Aufschliisse zu den Gleichheiten und Differenzen bei M&dchen und
Jungen im Umgang mit dem Computer geben.
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Fragebogen zur Eingangsunter suchung im Hamburger BLK-MV
» Schwimmen lernen im Netz"

. Wo kannst Du meistens am Computer spielen oder arbeiten? K

Hast Du einen Computer zu Hause?

. Wem gehdrt der Computer, den Du zu Hause benutzt? K

Datum Schule Stadtteil Klasse L ehrkraft Alter Geschlecht
. Wasist ein Computer?
. Hast Du schon einmal einen Computer genutzt?
. Wo hast Du zum ersten Mal einen Computer genutzt? K Im Kaufhaus
Zu Hause
Bei Freunden
In der Schule

Bei Verwandten

Im Kaufhaus
Zu Hause

Bei Freunden
In der Schule
Bei Verwandten

Ja

Nein

Dir selbst

Mama
Papa

Schwester

Bruder

. Wenn Du am Computer bist, wasist dann Dein Lieblingsprogramm?

. Was machst Du sonst noch am Computer?
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9. Was machst Du zu Hause am Computer? (Frage wurde ausgelassen, vergl. Kap.3.2.)

10. Was machst Du in der Schule am Computer?

11. Wie oft bist Du an einem Computer? K

12. Mit wem arbeitest/spielst Du zusammen am Computer? K

13. Was meinst Du, wer kann besser mit dem Computer umgehen

13.a. Warum meinst Du das?

14. Kennst Du das Internet?

15. Was machst Du im I nternet? K

16. Was mdchtest Du am liebsten in der Schule am Computer machen?

Jeden Tag

2-4 Tage die Woche
2-4 Tage im Monat

ganz selten

Ich bin alein

Mit Freundinnen

Mit Freunden

Mit Mitschilerinnen

Mit Mitschilern
Mit Mama

Mit Papa

Mit Schwester
Mit Bruder

Madchen
Jungen
Beide gleich gut

Ja
Nein

Gar nichts
Spielen
E-Mailen
Informationen
suchen
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Anleitung fur Befragung der Kinder mit Frageleitfaden — Fragebogen

Informationen zur Methodik fir die Befragerl nnen der Eingangserhebung des Hamburger

BLK-MV ,Schwimmen lernen im Netz":

A. Zur Einstimmung in den Fragebogen empfohlene Erlauterung vor der Klasse:
Herr /Frau ... hat euch ja bestimmt schon gesagt, das ihr in dem Projekt mitmacht, wo
es um Computer in der Schule geht. Und wir wollen jetzt am Anfang wissen, was du
bis jetzt schon mit dem Computer gemacht hast. Dann kdnnen wir besser Uberlegen,
was wir in dem Projekt machen wollen. Dartber wollen wir mit euch sprechen.
Wir sitzen im Raum ... Wer will als erste(r) mitkommen?
Wer zurlickkommt, schickt die/den nachste(n) raus.

B. Zetplanung
e Wir rechnen mit ca. 7-10 Minuten pro Kind und Fragebogen
e Bei ca 25 Kindern pro Klasse und drei Befragerlnnen pro Klasse brauchen wird
ca 2 Unterrichtsstunden

C. Befragung selbst:

¢ Kinder einzeln aus dem Klassenraum nehmen.

e DieFragen den Kindern vorlesen (bei allen gleich, egal wie alt und wie weit im
Lesen fortgeschritten)

e Bei den Fragen mit mehrfachen Antwortmdglichkeiten, die mit einem K
gekennzeichnet sind, zuerst die Antwort des Kindes abwarten und aufschreiben,
dann dem Kind die Antworten auf der Karte einzeln vorlesen und mit dem Stift auf
Antwort zeigen, damit das Kind die Reihenfolge verfolgen kann. Die Antworten
ankreuzen. Mehrfachnennungen sind moglich.

e Bei den offenen Fragen die Antworten mitschreiben. Wenn Platz nicht ausreicht,
auf gesondertem Blatt mitschreiben.

e Bemerkungen, Nachfragen des Kindes notieren, sie sind wichtig fur die
Auswertung hinsichtlich des Versténdnisses der Fragen und der vermutlich
kommenden sozial erwlinschten oder gewtinschten Antworten.
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